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Od tlumacza

Niniejsza instrukcja pochodzi z pakietu wine-20021007.1386.rpm, zawarta jest w pliku installation-und-
konfiguration.german. Przy tlumaczeniu nie dokonano zadnych zmian w tresci, za wyjqtkiem zmiany tytulu instrukcji
(dostownie: Instrukcja instalacji i obstugi dla WINE) oraz zmiany nazw kilku przyktadowych osobistych katalogow i plikow.
Autor niniejszego przekltadu nie jest zawodowym informatykiem i nie wnika w merytorycznq poprawnos¢ tego opracowania.

Zastrzezenia prawne:

Niniejszy przektad moze by¢ swobodnie i nieodptatnie kopiowany, przekazywany i publikowany, oraz uzywany bez zadnych optat
zarowno do celow prywatnych jak i komercyjnych. Publikacje tego przektadu w mediach komercyjnych dozwolone sq tylko za
zgodq autora. Jesli tworcy programu WINE uznajq to za stosowne, mogq dotqczac ten przektad do pakietow WINE bez zadnego
wynagrodzenia dla autora. Autor niniejszego przektadu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody bezposrednie czy
nastepcze, powstate u uzytkownikow w wyniku jego zastosowania, w szczegolnosci za nastepstwa sporow prawnych wynikajq-
cych z ewentualnego naruszenia umow licencyjnych dla oprogramowania.

1. Streszczenie

Tekst ten opisuje instalacjg, konfiguracje i obstuge WINE. WINE jest srodowiskiem czasu rzeczywistego do urucha-
miania programéw dla MS-Windows w systemach operacyjnych GNU/Linux i innych kompatybilnych z UNIX, na
komputerach kompatybilnych z Intel-x86; program ten moze by¢ réwniez wykorzystywany do przenoszenia na
UNIX kodu zrodtowego istniejacych programow windowsowych. W opracowaniu tym chodzi jednak glownie
o instalacj¢ i konfiguracj¢ srodowiska czasu rzeczywistego dla programéw windowsowych. Tekst ten byt pierwotnie
napisany jako material do wyktadu o WINE i integracji aplikacji widowsowych pod GNU/Linux, na Dni Linuksowe
2000 — 30 czerwca do 2 lipca 2000 w Stuttgarcie.

2. Wprowadzenie

WINE jest daleko idacym przyczynkiem do integracji aplikacji windowsowych pod GNU/Linux. WINE sktfada sig
m.in. programu tadujacego (loadera), przy pomocy ktérego programy windowsowe i dosowe moga by¢ zatadowane
do pamigci i wykonane przez procesor komputera. Poza tym program ten udostgpnia duza czgs¢ interfejsow (API)
systemow operacyjnych opierajacych si¢ na Windows. Interfejsy te wykorzystywane sa przez programy widowsowe,
uruchamiane przez WINE, tak Zze te programy znajduja to samo, oczekiwane $rodowisko, jak pod Windows.
Poniewaz interfejsy te znajduja si¢ w WINE i ich definicje istnieja w formie plikow nagtéwkowych (header file),
WINE moze by¢ réwniez wykorzystywany do przenoszenia kodu zrodlowego programéw windowsowych do GNU/
Linux czy innych systemdw operacyjnych opartych na UNIX. Powstaja wtedy prawdziwe programy uniksowe/linu-
ksowe, majace t¢ sama funkcjonalno$¢ jak ich odpowiedniki pod Windows. Zastosowanie jednolitego interfejsu API
pod Windows i Linuksem ma dla tworcy oprogramowania t¢ zalete, ze mozna projektowaé i rozwijaé tylko jedna
wersj¢ kodu zrédtowego, ktora moze by¢ uzywana w obu rodzinach systemow operacyjnych.

Projekt WINE zostal zapoczatkowany w 1993 roku, prowadzony jest gtownie przez ochotnikéw, komunikujacych
si¢ miedzy soba przez listy dyskusyjne. W ostatnich czasach projekt WINE uzyskat dodatkowe wsparcie przez liczne
przedsigbiorstwa komercyjne, stosujace WINE do przenoszenia swoich programéw windowsowych na GNU/ Linux.
Dzis WINE jest w stanie uruchomi¢ pod Linuksem wigkszo$¢ istniejacych programéw windowsowych (16 132
bitowych), w pewnym ograniczonym zakresie z WINE moga by¢ uzywane takze programy dosowe. WINE urucha-
mia programy windowsowe bezposrednio spod Linuksa, nie sa do tego wymagane zadne specjalne rozszerzenia
jadra, zadne szczeg6lne uprawnienia, ani nie musi istnie¢ instalacja Windows. Projekt pozwala na uruchamianie
programow pod Linuksem tak samo szybko jak pod Windows, poniewaz nie ma tu miejsca emulacja w rozumieniu
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interpretacji polecen dla procesora. W celu uruchomienia okreslonego programu pod GNU/Linux przy pomocy
WINE wymagane sa teoretycznie takie same zasoby systemowe, jak pod Windows. Opcjonalnie WINE moze wyko-
rzystywac istniejaca instalacj¢ Windows. Mozliwe jest wtedy przejmowanie ustawien tej instalacji dla programow
windowsowych i1 wykorzystywanie przez WINE oryginalnych czeséci sktadowych Windows, ktére w WINE jeszcze
nie sa dostgpne w wystarczajacym stopniu.

Ponizej opisano, jak mozna zainstalowa¢ i skonfigurowa¢ WINE w systemie GNU/Linux. Punktem wyjscia byta dy-
strybucja Debiana 2.2 (Porato) 1 wersja WINE 20000614. Pozniej tres¢ zostata dopasowana do nowszych wersji
WINE (200105xx). W przypadku stosowania innej dystrybucji Linuksa czy innej wersji WINE nalezy odpowiednio
dopasowac¢ opisane postgpowanie.

W migdzyczasie ukazat si¢ w Debianie perfekcyjnie dopasowany pakiet WINE ,wine“ Ove Kaavena, ktory razem
z ,winesetuptk® moze by¢ uzywany z dziecieca tatwoscia.

3. Pakiet binarny czy kod zréodlowy?

Wigkszos¢ dystrybucji Linuksa zawiera dzisiaj pakiety WINE. Sa to binaria, zawierajace WINE w formie umozli-
wiajacej bezposrednie uruchomienie. Aktualne wersje mozna rowniez $ciagna¢ z roznych stron internetowych.
Teoretycznie, po zainstalowaniu pakietu binarnego program powinien nadawac¢ si¢ do sensownej konfiguracji i naty-
chmiastowego uzycia. W rzeczywisto$ci, w wielu przypadkach konieczna jest zmiana konfiguracji zainstalowanej
z pakietem.

Z powodu szybkiego rozwoju WINE zaleca si¢ obecnie stosowanie kodu zrédlowego zamiast pakietow binarnych.
Po zdobyciu kodu zrodlowego nalezy go rozpakowac, skonfigurowa¢ i skompilowaé. Powstaje wtedy plik binarny,
doktadnie dopasowany do posiadanego systemu i oferujacy dlatego wyzsze prawdopodobienstwo optymalnych wyni-
kéw, niz w przypadku pakietow binarnych, stworzonych dla inaczej skonfigurowanego systemu. Uzycie kodu
zrodlowego daje poza tym mozliwos¢ stosunkowo tatwej aktualizacji programu, przy czym nie zawsze trzeba
pobiera¢ kompletnego pakietu. Ponadto, przez uzycie aktualnego kodu Zrédlowego mozna stwierdzi¢, czy ewentu-
alnie wystgpujace btedy rzeczywiscie istnieja w WINE, i czy nie zostaly juz usunigte. Przez to zwigksza si¢ prawdo-
podobienstwo wysytania sensownych raportow btedow do tworcow WINE.

Instalacja pakietow binarnych zalezy od systemu pakietow dystrybucji (najczesciej jest to rpm lub deb), jak row-
niez od samej dystrybucji. Informacje wymagane do instalacji powinny znajdowa¢ si¢ w dokumentacji uzywanej
dystrybucji. W niniejszym opracowaniu opisana jest instalacja WINE z kodu zrodlowego.

4. Wymagania systemowe

Aby WINE mogt by¢ skompilowany i uruchomiony, w systemie musza by¢ zainstalowane nastgpujace programy
1 pliki:

Jadro Linuksa od wersji 2.2.x. (WINE mozna uruchomi¢ takze z jadrem w wersji 2.0.x, jednak te jadra nie obstuguja
pewnych wilasciwosci, wymaganych przez WINE. Jest to zauwazalne szczeg6lnie wtedy, jesli przy pomocy WINE
maja by¢ uruchamiane 32 bitowe programy windowsowe, w ktorych jednoczesnie wykonywanych jest kilka watkow
(threads)). Numer wersji aktualnie uzywanego jadra wyswietlany jest po wpisaniu w konsoli polecenia:

uname -r

Zaleca si¢ stosowanie biblioteki C GNU (1ibc6), w wersji od 2.1. Numer wersji aktualnie uzywanej biblioteki C
moze by¢ wyswietlony po wpisaniu nast¢pujacego polecenia:

Is -1 /lib/libc.so.*

W niektorych systemach istnieja zarowno starsze biblioteki C 1ibc5, jak i nowsze 11bc6. Decydujaca jest z re-
guly nowsza wersja. Biblioteka C musi by¢ wspotuzytkowalna (reentrable), aby WINE mogt obshugiwaé wielo-
watkowos¢ (multithreading). Ma to miejsce w wszystkich nowszych dystrybucji Linuksa. Biblioteka C znajduje sig
w pakiecie 11bc6. Do kompilacji WINE wymagane sa dodatkowo narzedzia programistyczne do biblioteki C. W
Debianie znajduja si¢ one w pakiecie 1 ibc6-dev.

Poniewaz WINE wykorzystuje X Window, wymagane sa biblioteki X, i jesli WINE ma by¢ kompilowane, narzgdzia
programistyczne dla X. W Debianie biblioteki te zawiera pakiet X1 ib6g a narzedzia programistyczne pakiet
xlib6g-dev.



-3-

Dla programéw, ktéore maja by¢ uruchamiane w trybie tekstowym, WINE moze wykorzystywa¢ biblioteke
libncurses. Aby wkompilowa¢ w program obstuge dla nich, musza by¢ zainstalowane narzedzia progra-
mistyczne dla tej biblioteki (pakiet Iibncurses5-dev). Zastosowanie biblioteki ncurses jest jednak
opcjonalne.

Rowniez opcjonalna jest obstuga biblioteki kompatybilnej z OpenGL, jak np. Mesa. Jesli w program ma by¢
wkompilowana obsluga OpenGL, w systemie musza by¢ zainstalowane narzgdzia programistyczne OpenGL, np.
udostgpniane przez pakiet mesag-dev. Dodatkowo sa oczywiscie wymagane same biblioteki OpenGL.

Do kompilacji WINE nalezy uzy¢ kompilatora C GNU. Obecnie zaleca si¢ wersje 2.95. Ponadto potrzebnych jest
kilka standardowych narzedzi, jak make, (F) lex, yacc czy bison, ktére w wigkszosci systemow linuksowych
powinny by¢ juz zainstalowane.

Zaleznie od tego, czy w kodzie wykonywalnym, ktéry ma by¢ otrzymany, maja by¢ zawarte informacje diagnosty-
czne (debugging informations), do kompilacji i instalacji WINE potrzeba migdzy ok. 100 MB a 250 MB przestrzeni
na dysku. Odnos$nie procesora komputera nie stawia si¢ zadnych specjalnych wymagan, wystarczajacy jest procesor
klasy Pentium 133 MHz do uruchamiania np. edytoréw tekstu. Jednak dla gier i innych aplikacji multimedialnych
wymagany jest z reguly szybszy procesor. Wazne jest, aby komputer miat wystarczajaca ilo$¢ pamigci operacyjnej
(RAM). Do uruchamiania wigkszych programéw windowsowych komputer powinien by¢ wyposazony w 64 MB
RAM.

5. Zdobycie i instalacja kodu zrodlowego

WINE mozna pobra¢ z Internetu z ré6znych serwerow, przez FTP albo HTTP. Aktualny kod Zrédlowy mozna znalez¢
migdzy innymi pod nastgpujacymi adresami:

ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/ALPHA/wine/development/
ftp://ftp.infomagic.com/pub/mirrors/linux/sunsite/ALPHA/wine/development/
ftp://orcus.progsoc.uts.edu.au/pub/wine/development/
http://metalab.unc.edu/pub/Linux/ALPHA/wine/development/

* X ok ¥

Przy rozwijaniu WINE nie stosuje si¢ obecnie numerow wersji. Zamiast tego kazde wydanie oznaczone jest liczba,
odpowiadajaca dacie wydania danej wersji, wg schematu: rok, miesiac, dzien.

Plik Wine-20000614 .tar .gz z jednego z wyzej wymienionych adresow zawiera wigc wersjg¢ WINE, wydana
14 czerwca 2000. Zasadniczo zaleca si¢ stosowanie najnowszej wersji. Po pobraniu kodu zrodtowego, mozna go
rozpakowac do katalogu biezacego przez wydanie nastgpujacego polecenia:

tar -xvzf Wine-20000614._tar.gz

Przy tym Wine-20000614. tar . gz nalezy naturalnie zastapi¢ aktualng nazwa $ciagnietego pliku. Kod zrodtowy
rozpakowywany jest do podkatalogu katalogu biezacego, ktorego nazwa sktada si¢ z stowa wine i, oddzielonej
kreska, daty wydania danej wersji, a wiec na przyktad: wine-20000614. Zaleca si¢ zmiang nazwy tego katalogu
na wine, co mozna wykonaé przy pomocy polecenia:

mv wine-20000614 wine

5.1 Aktualizacja kodu zrodlowego za pomoca latek

Obok skompresowanych archiwow . tar, zawierajacych kod zrodtowy WINE, pod wymienionymi adresami znaj-
duja si¢ rowniez tzw. pliki latek, zawierajace jedynie zmiany, ktdre zostaly opracowane pomigdzy poszczegdlnymi
dwoma wydaniami WINE. Pliki te sa normalnie o wiele mniejsze niz kompletny kod Zrédtowy, tak ze poleca si¢ ich
stosowanie, przy aktualizacji programu z jednej wersji do nastepnej. Je$li zainstalowany jest np. Wine-20000526,
i ma by¢ zaktualizowany do Wine-20000614, nalezaloby pobra¢ plik WINE-20000614.difF.gz. Zmiany
opisane w tym pliku mozna zastosowaé do zainstalowanego kodu zrodlowego; w tym celu najpierw nalezy przejs$é
do katalogu zawierajacego kod Zrodlowy (a wige do katalogu wine, zatozonego w wyzej opisany sposob) a naste-
pnie wywola¢ program aktualizujacy patch:

gunzip -c ../Wine-20000614.diff.gz | patch -p1
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Zaktada si¢ przy tym, ze plik tatki znajduje si¢ w katalogu nadrzednym do katalogu zawierajacego WINE (wine),
i ze nosi on nazwg Wine-20000614 .di ff.gz. Nazwg pliku w podanym poleceniu wzgl. $ciezke nalezy odpo-
wiednio dopasowac, jesli uzywany jest plik o innej nazwie lub aktualizacje przeprowadza si¢ z innego katalogu.

5.2 Pobieranie i aktualizacja WINE przy pomocy CVS

Alternatywnie mozna zainstalowa¢ kod zZrodlowy z serwera CVS projektu WINE. Zaleta tego sposobu jest, ze
w kazdej chwili jest mozliwe nieskomplikowane dopasowanie wlasnego kodu zrédlowego do stanu rozwoju proje-
ktu, bez oczekiwania na nowe wydanie programu. Dla kazdej osoby planujacej wspotprace przy projekcie zastoso-
wanie CVS jest konieczne. Aby mdc uzywaé CVS nalezy oczywiScie zainstalowaé program cvs. W Debianie jest
on zawarty w pakiecie o tej samej nazwie. Po sprawdzeniu, ze program jest zainstalowany, przy pomocy zmiennej
srodowiskowej CVSROOT mozna okresli¢, skad ma by¢ pobierany wzgl. aktualizowany kod zrodtowy. W przypadku
stosowania powtoki bash mozna w tym celu wprowadzié nastgpujace polecenie:

export CVSROOT=:pserver:cvs@cvs.winehq.com:/home/wine

Nastgpnie mozna si¢ zarejestrowac na serwerze CVS. Do tego celu stuzy polecenie:

cvs login
Program pyta o hasto dostgpu do serwera. Nalezy uzy¢ hasto cvs. Potem mozna pobra¢ kod zrédtowy z serwera,
wydajac nastgpujace polecenie:

cvs -z 3 checkout wine
W katalogu biezacym tworzony jest podkatalog o nazwie wine. Po zakonczeniu wykonywania polecenia w katalogu
tym znajduja si¢ aktualny kod zrodtowy projektu i kilka dodatkowych plikéw, wymaganych przez CVS.
W celu uaktualnienia stanu kodu zrodtowego mozna uzy¢ nastgpujacego polecenia:

cvs -z 3 update -PAd WINE
Informacje o uzywanych tu parametrach przy wywotywaniu CVS oraz o innych mozliwosciach tego programu
znajduja si¢ m.in. w podreczniku systemowym dla cvs(1) jak réwniez na stronie internetowej CVS, pod adresem

http://www.sourcegear .com/CVS. Dalsze wazne wskazowki odno$nie CVS i WINE dostepne sa pod adre-
sem http://www_winehq.com/development/.

6. Konfiguracja i kompilacja kodu zrodlowego

Przy zalozeniu, ze kod Zzrédtowy znajduje si¢ w podkatalogu wine katalogu biezacego, nalezy najpierw przejs¢ do
tego podkatalogu, aby moc przeprowadzi¢ dalsze dziatania:

cd wine

Nastepnie mozna wywotaé skrypt configure. Skrypt ten przeprowadza szereg testow, sprawdzajacych m.in. czy
system spetnia wszystkie konieczne warunki i czy zainstalowane sa wymagane narzedzia programistyczne. Nastgpnie
tworzy on pliki, przez ktore sterowana jest kompilacja kodu zrédtowego. Skrypt ten mozna uruchomié¢ z ré6znymi
parametrami, przy pomocy ktoérych mozna np. okresli¢, ze w tworzonych programach i bibliotekach nie maja by¢
zawarte informacje diagnostyczne (debug). Pelna lista opcji dostgpnych dla configure wyswietlana jest po
wywotaniu skryptu z opcja ——help. Normalnie wystarcza wywotanie tego skryptu w nastgpujacy sposob:

-/configure

Jesli conFigure nie moze znalez¢é waznych danych czy wlasciwosci systemu, moze nastapi¢ komunikat btedu lub
ostrzegawczy. Takie bledy nalezy usuna¢ przed kontynuacja kompilacji kodu zrédtowego.

W nastgpnym etapie odbywa si¢ kompilacja kodu zrédtowego. W tym celu nalezy uzy¢ kolejno po sobie nastgpuja-
cych polecen:

make depend
make

Na partycji, na ktorej znajduje si¢ katalog z kodem zrédtowym, wymagane jest tymczasowo okoto 230 MB prze-
strzeni dla kompletnej kompilacji. Wigksza czg$¢ tej przestrzeni wymagana jest przez przy tym przez informacje
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diagnostyczne (debug) w plikach wynikowych (object files), tworzonych podczas kompilacji. Jesli nie zamierza si¢
bada¢ blgdow w WINE, pliki binarne moga by¢ tworzone réwniez bez informacji diagnostycznych; w tym celu
drugie z wyzej wymienionych polecen nalezy zastapi¢ poleceniem podanym nizej (wtedy do kompilacji wymagane
bedzie tylko okoto 80 MB pamigci dyskowej).

make CFLAGS="-02"

Teraz WINE moze zosta¢ zainstalowany w systemie. W tym celu nalezy, z uprawnieniami administratora, wydac
polecenie:

make install

W wyniku tego wykonywalne programy WINE zostaja standardowo zainstalowane w katalogu Zusr/local/
bin, biblioteki programu w katalogu Zusr/local/lib, strony podrecznika w katalogu Zusr/local/man,
a niektore pliki naglowkowe w katalogu Zusr/local/include/wine.

Uwaga:

W niektorych dystrybucjach (np. w Debianie), system standardowo nie poszukuje bibliotek programéw w katalogu
/usr/local/lib. Jesli przy uruchomieniu WINE otrzymuje si¢ komunikat, ze okre$lone biblioteki nie moga
zostaé zatadowane, nalezy wpisaé nazwe tego katalogu w pliku Zetc/1d.so.conf (w oddzielnej linii) a potem
wywota¢ program ldconfig.

7. Konfiguracja

Jak wiele programéw uniksowych, WINE moze by¢ konfigurowany przez jeden plik konfiguracyjny, obowiazujacy
dla catego systemu, albo przez plik uzytkownika w jego katalogu domowym. Plik konfiguracyjny uzytkownika nosi
nazwg ~/ .wine/config.

7.1 Budowa pliku konfiguracyjnego

Format pliku podobny jest do znanych z Windows plikéw * . ini, jednak jest troche zmieniony, na format Wine-
Registry. Plik sktada si¢ z pojedynczych blokow (sekeji), ktdre rozpoczynaja si¢ od identyfikatorow, znajdujacych
si¢ w nawiasach prostokatnych i oddzielnych liniach. Wewnatrz sekcji znajduja si¢ pary zmiennych i warto$ci, pota-
czone ze soba znakiem rownosci. Pary te rowniez znajduja si¢ w oddzielnych liniach. Komentarze wprowadzane sa
do pliku przez znak $rednika. Poza tym mozna uzywac pustych linii, dla podkreslenia struktury pliku. Przykladem
takiej sekcji moze by¢:

[Drive C]

"Path™ = ""/home/karol"
llTypell — Ilhdll

"Label" = "Dysk.C"
"Filesystem" = "win95"

Poza tym mozliwe jest wykorzystywane w pliku konfiguracyjnym wartosci zmiennych srodowiskowych. W tym celu,
w miejsce wartosci nalezy wpisa¢ nazwg zmiennej srodowiskowej w nawiasie klamrowym i poprzedzi¢ ja znakiem
dolara. Jesli zmiennej Path z powyzszego przyktadu miataby by¢ przyporzadkowana wartos¢, ktora w chwili
wykonywania WINE ma zmienna srodowiskowa HOME, odpowiednia linia powinna by¢ zapisana nastepujaco:

"Path" = "${HOME}"

W katalogu gtownym kodu zrodtowego WINE, w pliku documentation/samples/config, znajduje sie
przyktad, mogacy stuzy¢ jako szablon do stworzenia wlasnego pliku konfiguracyjnego. Plik ten zawiera wszystkie
wazne sekcje 1 zmienne, musi by¢ jednak dopasowany do wiasnej konfiguracji uzytkownika, przed pierwszym
uzyciem WINE. Przy zalozeniu, Ze katalog kodu zrédtowego WINE ma nazwe wine i jest podkatalogiem katalogu
domowego, szablon ten moze zosta¢ skopiowany na wlasciwe miejsce przy pomocy nastgpujacego polecenia:

cp ~/wine/documentation/samples/config ~/.wine/config
Wartosci, ktore zostaja przyporzadkowane zmiennym w pliku konfiguracyjnym, mozna podzieli¢ na trzy typy:

lancuchy znakoéw, liczby i1 wartosci logiczne. W przypadku warto$ci logicznych mozna wprowadza¢ true albo
false, 1 albo O wzglednie yes albo no. W ponizszych przyktadach stosuje sie zapis true / false.



7.2 Konfiguracja liter napedow

Migdzy Uniksem / Linuksem z jednej strony a DOS i Windows z drugiej ma miejsce par¢ roznic w sposobie
oznaczania nosnikow danych i plikow. W Uniksie / Linuksie istnieje system plikow z jednym katalogiem gtownym —
root (/), z ktérym zwiazane sa rdzne noéniki danych przez specjalne polecenie (mount). Wszystkie pliki na
zwiazanych nosnikach danych moga by¢ dlatego uzywane w obrgbie tego systemu plikow. DOS i Windows stosuja
jednak dla kazdego rozpoznanego nosnika danych wtasny system plikow. W celu jednoznacznego okreslenia danego
pliku w tych systemach jest konieczne podawanie, obok $ciezki dostgpu i nazwy pliku, tak zwanej litery napedu.
Przewaznie litera napedu A odpowiada pierwszemu napedowi dyskietek a litera C pierwszej partycji dysku twardego
systemu.

Poniewaz programy, ktore sa napisane dla DOS czy Windows, uzywaja liter napgdow do okreslania plikow, WINE
musi odwzorowac te litery w uniksowym systemie plikow. Problem zostat rozwiazany w nast¢pujacy sposob: w pliku
konfiguracyjnym (~/ .wine/config) kazdej literze napedu przyporzadkowuje si¢ katalog w uniksowym systemie
plikow. Katalog ten przedstawia (z punktu widzenia programéw windowsowych) katalog gléwny odpowiedniego
napedu. Jesli wige przyktadowo katalog /var/winroot zostat przyporzadkowany literze napedu C i program win-
dowsowy pod WINE bedzie probowat otworzy¢ plik C:\Dokumenty\urz-skarbowy .doc, w rzeczywistosci
zostanie otwarty plik /var/winroot/Dokumenty/urz-skarbowy .doc, pod warunkiem, ze ten plik istnieje.
W wyniku tego mechanizmu mozna roéwniez osiagnaé to, ze z programéw windowsowych, ktére uruchamiane sa pod
WINE, mozna mie¢ dostgp tylko do czgsci uniksowego systemu plikow.

Dalsza réznica migdzy systemami plikow DOS / Windows a Unix / Linux polega na uwzglednianiu duzych i matych
liter w nazwach plikoéw. Podczas gdy w Linuksie jest catkowicie mozliwe, ze w jednym katalogu jednocze$nie
znajduja sie pliki z nazwami list.txt, List.txti list.TXT, w Windows jest to wykluczone; ponadto moze
zostaé otwarty plik np. Fist.txt, o ile istnieje, ale w rzeczywistosci moégt by¢ wywolywany List.txt. Ponad-
to, wigkszo$¢ programow napisanych dla DOS czy Windows 16 bit, oczekuje, ze nazwy plikow nie beda dtuzsze niz
8 znakow plus 3 znaki rozszerzenia. Z tego powodu WINE musi zadecydowac, ktory plik powinien zosta¢ w rzeczy-
wisto$ci otwarty, jesli istnieje kilka mozliwosci w zwiazku z istnieniem duzych i matych liter w nazwach, poza tym
musi zmienia¢ nazwy plikow na 8-znakowe, jesli pliki wywotywane sa przez programy 16-bitowe.

W przypadku, gdy WINE ma by¢ uzywany z istniejaca instalacja Windows, nalezy zwraca¢ uwagg na to, aby litery
napgdow zgadzaly si¢ pod Windows i WINE. Jesli wige instalacja Windows znajduje si¢ na przyklad na partycji
/dev/hdal, ktéra pod Windows okreslana jest jako dysk C, pod GNU / Linux partycja ta powinna znajdowac sie
w dowolnym katalogu a katalog ten powinien by¢ w pliku konfiguracyjnym WINE przyporzadkowany znowu literze
napgdu C, bo w przeciwnym przypadku oczywiscie moze doj$¢ do konfliktow z programami juz zainstalowanymi z
istniejaca konfiguracja.

Przyktad przyporzadkowania katalogow uniksowych i liter napedow w pliku konfiguracyjnym przytoczono juz
wyzej. Taka definicja sktada sie z sekcji, ktorej nazwe tworzy sie z stowa kluczowego Drive i litery napedu, dla
ktorego ma obowiazywac ta definicja. Przyktadem bytoby wigc [Drive C]. Potem nast¢puja rézne zmienne, przez
ktore okreslane sa wiasciwosci napgdu. Najwazniejsza z tych zmiennych jest Path. Przy jej pomocy okresla sig,
ktéoremu katalogowi uniksowemu ma odpowiadaé ten naped (przyktady: "‘Path" = '/home/karol",
"Path" = "${HOME}"). Dalsze zmienne maja nastgpujace znaczenia:

Type

Windows moze informowac¢ aplikacje, jakiego typu jest okreslony nos$nik danych (dysk twardy, CD-ROM, itd.). Przy
pomocy tej zmiennej informuje si¢ WINE, jakiego typu powinien by¢ dany napgd. Mozliwymi warto$ciami sa:
floppy (naped dyskietki), hd (partycja dysku twardego), cdrom (naped DC-ROM) i network (sie¢). Ogolnie
zaleca si¢ podawanie typu, ktory odpowiada katalogowi uniksowemu, przyporzadkowanemu danemu napgdowi.
Przykiad: "Type"™ = "Ffloppy""

Label
Pod DOS 1 Windows napgdy moga mie¢ tak zwane etykiety. Nazwa ta moze by¢ wymagana przez aplikacje win-
dowsowe. Przy pomocy tej zmiennej mozna okresli¢, jaka nazwe¢ no$nika ma zwroci¢ WINE, w przypadku zadania

nazwy napgdu przez aplikacj¢. Nazwa nosnika (etykieta) nie moze by¢ dtuzsza niz 11 znakow.
Przyktad: “'Label™ = "'Dysk1".

Serial

Kazdy naped ma pod Windows tak zwany numer seryjny, ktory rowniez jest zadany przez programy windowsowe.
Zmienna ta pozwala okresli¢ w formie oSmiopozycyjnej liczby szesnastkowej, jaki numer seryjny ma by¢ zwracany
w takim przypadku.

Przykiad: "'Serial™ = "23f78a6b".



-7-

Filesystem
Ta zmienna okre$la, jakie wlasciwosci ma mie¢ emulowany system plikdw na danym napedzie. Mozliwe sa nastepu-
jace wartosci:

msdos

Na takim napgdzie dopuszczalne sa tylko nazwy plikow o dtugosci 8 znakow i z rozszerzeniem sktadajacym
si¢ z 3 znakow. Nie sa uwzgledniane roznice migdzy duzymi a matymi literami. Alternatywnie dla msdos
moga by¢ uzywane okreslenia dos lub Fat dla tego typu systemu plikow.

win95

Naped ten dopuszcza dlugie nazwy plikow. DOS 1 16-bitowe programy windowsowe moga jednak nadal
uzywac krotkich nazw plikow. Nie sa uwzglgdniane roznice migdzy duzymi a matymi literami. Jest to usta-
wienie zalecane dla prawie wszystkich aplikacji. Alternatywnie dla win95 typ ten moze by¢ okreslany
réwniez jako vFat.

unix

Ten system plikow na napedzie zachowuje si¢ podobnie jak typowy uniksowy system plikow, tzn. nazwy
plikéw moga mie¢ normalnie dozwolong dtugos¢ i rozrézniane sa duze i mate litery. Z ustawieniem tym nie
radzi sobie wigkszos¢ programow windowsowych. Problemy wystgpuja na przyktad wtedy, gdy program
windowsowy najpierw zapisze plik pod nazwa Dane a potem bgdzie chciat go otworzy¢ pod nazwa DANE.

Uwaga:

Nalezy uwzgledni¢, ze przez to ustawienie nie okresla sig, jakie wlasciwosci ma bedacy podstawa uniksowy system
plikéw, lecz jakie wlasciwosci maja by¢ emulowane przez WINE dla odpowiedniego napgdu. A wige jest catkiem
mozliwe (a najczg$ciej wymagane) stosowanie ustawienia Win95 dla napedu, ktory znajduje si¢ w uniksowym sys-
temie plikow. Jesli jednak na nosniku danych, na ktorym znajduje si¢ katalog przyporzadkowany temu napgdowi,
istnieje system plikow FAT, obstugiwany przez linuksowy sterownik FAT (a nie, jak to jest powszechne, przez
sterownik VFAT), musi by¢ uzywany system plikow msdos, poniewaz w przeciwnym przypadku moze zdarzy¢ sie,
ze WINE bedzie probowat na tym no$niku zapisywac¢ o dtugich nazwach, co doprowadzitoby do btgdu.

Przyklad: ""Filesystem” = "win95"

Device

W szczegolnych przypadkach konieczne jest, aby programy windowsowe bezposrednio, a wigc z obejsciem systemu
plikéw, zapisywaty czy odczytywaty z noénika danych. Zeby byto to mozliwe takze przy pomocy WINE, mozna tu
poda¢ nazwe pliku urzadzenia, ktora reprezentuje ten nosnik pod Linuksem. Jest to sensowne tylko wtedy, jesli
katalog przyporzadkowany danemu napgdowi odpowiada punktowi montowania podanego tu nosnika danych.
Bezposredni dostgp do urzadzenia powinien by¢ normalnie dozwolony tylko dla takich no$nikéw danych, ktorych
zawarto$¢ nie musi by¢ specjalnie chroniona (ew. dyskietki), albo z ktérych i tak mozliwy jest tylko odczyt (np. CD-
ROMy). Aby mogt by¢ mozliwy zapis na tym no$niku, jest oczywiscie dodatkowo konieczne posiadanie wystarcza-
jacych praw do danego pliku urzadzenia.

Przykiad: "'Device" = "/dev/¥d0".

FailReadOnly

Szereg programow windowsowych otwiera z zasady pliki do odczytu i zapisu, takze jesli ma nastapi¢ jedynie odczyt
z danego pliku. Zachowanie to prowadzi zazwyczaj do tego, ze pliki, w ktorych nie wolno zapisywa¢ z WINE, albo
ktore znajduja si¢ na nosnikach, na ktérych nie mozna zapisywac (jak CD-ROM), nie moga by¢ otwierane. Z tego
powodu WINE otwiera pliki standardowo do odczytu, jesli plik nie zostal otwarty do odczytu i do zapisu. Jesli
zmienna FailReadOnly ustawiona jest na warto$¢ true, WINE zachowuje sie tak, jak to jest powszechne
w Uniksie i wysyta do programu windowsowego komunikat btgdu, jesli plik nie moze zosta¢ otwarty do zapisu. Z re-
guly zaleca si¢ przejgcie ustawienia standardowego.

Przyktad: "'Fai lReadOnly™ = "true".

ReadVol Info

Jesli warto$¢ tej zmiennej ustawiona jest na true, WINE probuje odczytaé numer seryjny i nazwe (etykiete) nosni-
ka danych danego napedu, bezposrednio z tego nosnika. W tym celu musi by¢ przyporzadkowany napedowi plik
urzadzenia (Variable device). Ustawienie to jest sensowne przede wszystkim dla takich programow, ktore
dziataja tylko wtedy, gdy przyktadowo w napgdzie znajduje si¢ wtasciwy CD-ROM i stwierdzaja to w oparciu o nr
seryjny lub nazwg (etykietg) nosnika.

Przyktad: "ReadVol Info™ = "true"



7.3 Ustawienia ogodlne

W sekcji [wine] pliku konfiguracyjnego przeprowadza si¢ najwazniejsze ustawienia ogdlne. W istocie chodzi tu
o okreslenia katalogéw. Nalezy uwzgledni¢, ze te okre$lenia katalogéw musza nastapi¢ w sposéb normalny dla DOS
i Windows. Oznacza to, ze przed kazdym katalogiem nalezy poda¢ liter¢ napgdu. Litera napedu i katalog oddzielone
sa dwukropkiem, poza tym poszczegdlne katalogi nie sa oddzielane od siebie normalnym ukos$nikiem lecz uko$ni-
kiem odwrotnym (backslash). Dane te sa ttumaczone na uniksowe nazwy plikow przez przyporzadkowanie liter
napgdow, opisane w poprzednim rozdziale.

Windows

W systemie Windows katalog Windows odgrywa szczegdlng rolg. Programy zapisuja w nim czgsto pliki inicjujace
a programy instalacyjne kopiuja niekiedy rézne dane do tego katalogu. Przy pomocy zmiennej Windows okresla
sig, ktory katalog ma by¢ traktowany przez programy uruchamiane pod WINE jako katalog Windows. Podany tu
katalog musi istnie¢, zanim WINE zostanie uruchomiony po raz pierwszy. Jesli WINE ma uzywac istniejacej insta-
lacji Windows, nalezy podac¢ tu katalog, w ktorym znajduje si¢ ta instalacja.

Jesli WINE ma by¢ uzywany z istniejaca instalacja Windows i instalacja ta znajduje si¢ na partycji dysku twardego,
ktora pod Windows oznaczona jest litera napedu C: a pod Linuksem reprezentowana jest przez plik urzadzenia
/dev/hdal, partycja ta moze by¢ pod Linuksem potaczona z katalogiem /Windows. Wtedy katalogowi temu,
w sekeji dla konfiguracji liter napedow, nalezaloby przyporzadkowac literg napgdu C:, jak w przyktadzie:

[Drive C]

"Path”™ = "/Windows"
llTypell = llhdll

“Label™ = "windows"
"Filesystem” = "win95"

Dalej, jesli nazwa katalogu Windows tej instalacji brzmi windows (a wigc w Windows C-\windows i w Linuksie
/Windows/windows), w sekcji [wine] pliku konfiguracyjnego nalezatoby przeprowadzi¢ nastepujace ustawie-
nie:

"Windows™ = "C:\\Windows""

W przypadku, gdy WINE mialby by¢ jednak uzywany bez istniejacej instalacji Windows, jako katalog gtéwny dla
tego napedu moze stuzy¢ dowolny katalog, zawierajacy katalog Windows, na przyktad /Windows. W tym katalogu
nalezy zalozy¢ katalog windows, ktdry, jak opisano wyzej, w sekcji [wine], musi by¢ zadeklarowany jako kata-
log systemowy Windows.

System

Katalog System ma podobne znaczenie, jak katalog Windows. W Windows znajduja si¢ w tym katalogu w zasa-
dzie biblioteki programéw; standardowo jest to podkatalog katalogu Windows. Katalog ten musi rowniez istniec,
zanim WINE zostanie uruchomiony po raz pierwszy. Takze tu musi by¢ podany katalog System istniejacej insta-
lacji Windows, jesli taka instalacja ma by¢ uzywana. W Windows 95 /98 katalog ten ma standardowo nazwe
system, a w Windows NT nazwe system32.

Przyktad: "'System™ = ""C:\\Windows\\System".

Temp

Katalog Temp jest uzywany przez wiele programéw windowsowych do zapisu danych tymczasowych. Aby moglo
si¢ to odby¢, nalezy podac tu katalog, znajdujacy si¢ w napgdzie, odpowiadajacym katalogowi uniksowemu z pra-
wem do zapisu.

Przyktad: "Temp*™ = *"D:i\\tmp".

Path

Zmienna ta ma to samo znaczenie co zmienna srodowiskowa PATH w Uniksie. Jej warto$¢ sktada sig¢ z fancucha po-
szczegblnych nazw katalogow, przeszukiwanych pod katem uruchamianych programow, jesli nazwa takiego prog-
ramu zostanie podana bez nazwy katalogu ($ciezki dostgpu). Nalezy zwroci¢ uwage, ze poszczegdlne elementy tej
zmiennej pod Windows nie sa oddzielane dwukropkiem tylko $rednikiem; poza tym wiele programéw windowso-
wych oczekuje, ze w tej zmiennej zawarte sa katalogi Windows i System.

Przykiad: ""Path" = ""C:\\Windows;C:\\Windows\\System;D:\\Winstuff".

Profile

Zmienna ta jest uzywana przez WINE do zatadowania czgsci rejestru systemowego dotyczacej uzytkownika, z istnie-
jacej instalacji Windows. Jeéli chodzi tu o istniejaca instalacje Windows 95/98, ktora nie zostata skonfigurowana dla
wielu uzytkownikow, albo w przypadku, gdy WINE ma pracowaé bez istniejacej instalacji Windows, zmienna
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Profile nie musi by¢ okreslana. Jedli jednak ma by¢ uzywana instalacja Windows NT albo Windows 95/98
z wieloma uzytkownikami, nalezy tu okresli¢, z ktorego katalogu WINE ma zatadowa¢ dane z rejestru, dotyczace
uzytkownika. Katalogi te znajduja si¢ zazwyczaj w podkatalogu Profiles katalogu Windows i nosza nazwy
uzytkownikéw, ktérych konfiguracje zawieraja.

Przykiad: ""Profile" = "C:\\Windows\\Profiles\\Anna".

GraphicsDriver

WINE moze stosowac rozne sterowniki do wyswietlania graficznego. Przy pomocy tej zmiennej okresla si¢ sterow-
nik, ktéry ma by¢ uzywany. Chwilowo do dyspozycji sa dwa sterowniki, a mianowicie X11drv dla systemu X
Window i ttydrv do stosowania WINE na konsoli. Sterownik t€ydrv obecnie nie jest w petni funkcjonalny,
dlatego zaleca si¢ stosowanie tylko sterownika Xx11drv; jest to rOwniez ustawienie standardowe, gdy ta zmienna nie
jest okreslona.

Przyktad: "'GraphicsDriver™ = "'x11drv".

7.4 Konfiguracja bibliotek

Tak jak programy uniksowe czy linuksowe, programy windowsowe sktadaja si¢ z reguty z wlasciwego pliku progra-
mu iszeregu bibliotek programowych, ktore laczone sa z programem przy jego tadowaniu lub pdzniej. Wiele
bibliotek programowych pod Windows stanowi jednocze$nie interfejs dla systemu operacyjnego. Obok wiasciwych
programow windowsowych wymagane sa wigc te biblioteki dla umozliwienia pracy programu.

WINE udostepnia duza ilo$¢ bibliotek normalnie dostgpnych w Windows. Biblioteki dostepne sa albo w postaci od-
dzielnych plikéw, standardowo w katalogu Zusr/local/lib, albo sa zawarte bezposrednio w pliku programu.
WINE jest rowniez w stanie uzywa¢ normalnych bibliotek Windows; jest to konieczne np. w sytuacji, gdy przez pro-
gram wymagana jest biblioteka, nie bedaca standardowa biblioteka Windows, lecz dodawana do systemu podczas
instalacji danego programu. Takie biblioteki nie sa normalnie dostarczane przez WINE.

Jesli WINE uzywany jest z istniejaca instalacja Windows, mozna ewentualnie w niektorych przypadkach uzywaé
bibliotek z instalacji Windows, zamiast dostarczanych przez WINE. Sa one w wielu przypadkach bardziej komplet-
ne i dlatego moga uruchamianemu programowi lepiej zapewni¢ oczekiwang funkcjonalno$é. Nalezy przy tym jednak
zwréci¢ uwage na to, ze mozliwe jest to tylko w przypadku takich bibliotek, ktére nie zawieraja funkcji
systemowych. Natomiast biblioteki zawierajace jedynie zwykly kod programu, jak np. czgsto wymagane dialogi,
moga by¢ bezproblemowo uzywane z istniejacej instalacji Windows.

W Windows 95/98 wigkszo$¢ bibliotek jest do dyspozycji w réznych wersjach: wersjach 32-bitowych, ktore moga
by¢ tadowane przez programy 32-bitowe, i w wersjach 16-bitowych, ktére moga by¢ uzywane przez programy 16-
bitowe. Obie wersje uzywaja z reguty kodu programu z przynaleznej drugiej wersji (pod Windows 95/98 wiasciwe
funkcje znajduja si¢ przewaznie w bibliotekach 16-bitowych, ktore sa tadowane i wywolywane przez wersje 32-
bitwe). Dlatego konieczne jest fadowanie zawsze obu wersji biblioteki jako biblioteki Windows albo WINE, inne
ustawienia prowadza z reguly do blgdéw natychmiast po wywotaniu WINE. Ponizsze zestawienie wskazuje, ktore
najwazniejsze biblioteki 16- i 32-bitowe sa wspolne, i daje informacje, czy te biblioteki moga by¢ tadowane z istnie-
jacej instalacji Windows, czy tez musza by¢ koniecznie dostarczane przez WINE. W zestawieniu najpierw wymie-
niana jest biblioteka 16-bitowa a nastgpnie 32-bitowa.

krn1386

kernel 32

Ta biblioteka udostepnia interfejs dla podstawowych funkcji systemow operacyjnych Windows, jak dostep do
plikdéw, wejscie 1 wyjscie czy synchronizacja procesoOw. Dlatego tu nie moga by¢ uzywane biblioteki z instalacji
Windows.

ntdll
Ta biblioteka zawiera interfejs dla systemu operacyjnego Windows NT. Dlatego musi by¢ uzywana wersja WINE.

advapi32
Tu znajduja si¢ m.in. funkcje dla dostgpu do rejestru Windows jak réwniez funkcje zabezpieczajace i kryptogra-
ficzne. Z reguly zaleca sig stosowanie wersji WINE tej biblioteki.

winsock

wsock32

Tu znajduje si¢ interfejs Protokotu Internetowego (Internet Protokoll) 1P z Windows. W czasie pracy z WINE
wykorzystywana jest funkcjonalno$¢ IP systemu linuksowego, tak wigc tu musza by¢ uzywane wersje WINE tych
bibliotek. Wywotania IP programéw windowsowych zostaja przez nie przekazane dalej do Linuksa.
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gdi

gdi32

GDI odpowiada za Graphics Device Interface. Biblioteka ta stwarza jednolity interfejs do wyswietlania na ekranie
i dla drukarek. Takze tu musza by¢ uzywane wersje WINE..

user

user32

User udostepnia m.in. funkcje dla zarzadzania oknami, dla menu albo do obstugi schowka. Wersje tych bibliotek
z Windows 95/98 mogly by¢ wczesniej uzywane z WINE, pod pewnymi warunkami. Biblioteki USER z Windows
NT wywotuja z reguly funkcje w jadrze (kernel) NT i dlatego nie moga by¢ uzywane z WINE. Zaleca sig stosowanie
bibliotek user z WINE.

1zexpand

1232

Obie te biblioteki udostgpniaja funkcje do dekompresji archiwow LZ. Takie funkcje sa wymagane glownie przez
programy instalacyjne. Windowsowe wersje tych bibliotek uzywaja niektorych funkcji z biblioteki jadra (kernel),
ktore obecnie nie sa zaimplementowane w WINE. Dlatego musza by¢ uzywane wersje dostarczane przez WINE.

commctrl

comctl32

Ta biblioteka (common controls) udostgpnia funkcje do tworzenie czgsto uzywanych elementow okien, jak listwy
narzg¢dziowe czy wskazania (paski) stanu. Moze by¢ uzywana zaréwno wersja z WINE jak i z Windows.

commdlg

comdlg32

Tu znajduja si¢ kompletne dialogi, czesto uzywane przez programy windowsowe. (wybor koloru, czcionki, wyszuki-
wanie i zastgpowanie itd.). Takze tu mozna uzywaé¢ do wyboru — wersje¢ z Windows i z WINE.

shell

shel 132

Ta biblioteka powloki zawiera wigksza cz¢$¢ windowsowych interfejsow uzytkownika. Jest ona wykorzystywana
szczegollnie przez Explorera (managera plikow) i wiele innych aplikacji, ktoére obstuguja funkcje jak np. ,,przeciagnij
i upusc” (Drag-and-Drop). W zasadzie mozna uzywac zarowno wersj¢ windowsowa jak i z WINE.

credll
To jest standardowa biblioteka C czasu rzeczywistego z Windows. Chwilowo wersja windowsowa jest bardziej kom-
pletna i dlatego niektdore programy nie dziataja prawidlowo z wersja z WINE.

Obok wymienionych tu najwazniejszych bibliotek systemowych WINE udostgpnia szereg dalszych bibliotek, na
przyktad do obstugi aplikacji multimedialnych. Jesli do dyspozycji jest instalacja Windows, w wielu przypadkach
zaleca si¢ wyprobowanie, czy program dziala lepiej z wersja WINE, czy z windowsowa tych bibliotek.

W pliku ~/ .wine/conTig znajduja si¢ dwie sekcje, przy pomocy ktorych okresla sig, ktore biblioteki maja by¢
tadowane z instalacji Windows. Poza tym, ustawienia te moga by¢ nadpisane przy wywotaniu WINE z konsoli.
Ogolnie zaleca sie przejecie ustawien z przykladowej wersji pliku konfiguracyjnego (documentation/
samples/conTig), i zmiang ich tylko w przypadku, gdy okreslone programy nie dziataja prawidtowo z tymi usta-
wieniami wstgpnymi. Jesli maja by¢ uzywane biblioteki z instalacji Windows, nalezy zwrdci¢ uwagg na to, zeby
mogly by¢ znalezione przez WINE. Wymaga to z reguly wskazania na katalog windows wzglgdnie system istnie-
jacej instalacji Windows przy pomocy zmiennych Windows i System w ogolnej czesci konfiguracji oraz
wymienienia obu tych katalogéw w wartosci zmiennej Path.

W sekcji [DI1Defaults] mozna przeprowadzi¢ nastepujace dwa ustawienia:

DefaultLoadOrder
Przy pomocy tego ustawienia okresla sig, jaka ma by¢ standardowa kolejno§¢ prob zatadowania biblioteki przez
WINE. Kolejnos¢ ta jest definiowana przez nastgpujace stowa kluczowe:

native

WINE ma prébowacé zatadowania windowsowej wersji danej biblioteki.
builtin

WINE ma prébowacé zatadowania wlasnej wersji danej biblioteki.



-11 -

elfdll

biblioteki 1Fdl1 sa szczegdlng forma bibliotek windowsowych, udostgpnianych przez WINE. Pierwotnie
byly planowane do zastapienia wbudowanych bibliotek, jednak z biegiem czasu wbudowane biblioteki
otrzymaly wiele funkcji planowanych dla el fdll, tak ze ta forma bibliotek obecnie nie ma specjalnego
znaczenia.

SO

W niektorych przypadkach istnieja linuksowe i windowsowe wersje bibliotek, nie rézniace si¢ zaréwno pod
wzgledem dzialania jak i mozliwych do wywolania funkcji w bibliotece. Jesli program windowsowy chce
zatadowa¢ windowsowa wersje takiej biblioteki, WINE moze probowaé zamiast niej zatadowaé wersje
linuksowa i wywolywa¢ jej funkcje zamiast funkcji w wersji windowsowej. Przy pomocy stowa kluczowego
S0 mozna ustawi¢ takie zachowanie.

Przez kolejnos¢, z jaka te stowa kluczowe zostaly przyporzadkowane zmiennej DefaultLoadOrder okresla sig,
w jakiej kolejnosci WINE ma uzywaé poszczegolnych strategii. Je$li, na przyklad, wprowadzono
"DefaultLoadOrder'™ = "native, builtin, so", gdy dana biblioteka musi by¢ zatadowana WINE
probuje najpierw zatadowaé biblioteke windowsowa. Jesli si¢ to nie uda (z reguty gdy tej biblioteki nie ma lub nie
mozna jej znalez¢), WINE probuje uzy¢ swojej biblioteki, i jesli rowniez takiej nie ma, probuje bezposrednio zata-
dowac¢ jej wersje uniksowa.

W sekeji [DI1Overrides] mozna z powrotem zmieni¢ okre$lone w poprzedniej sekcji zachowanie dla poszcze-
golnych bibliotek. Podczas gdy ogolnie strategia proby zaladowania w pierwszej kolejnosci windowsowej wersji
biblioteki jest dobra, dla okreslonych bibliotek nie moze to mie¢ miejsca w zadnym wypadku (jak opisano wyzej)
i musza by¢ uzywane wersje z WINE. Jako zmienne wymienione sa w tej sekcji te biblioteki, dla ktérych musi
obowiazywac specjalna kolejnos¢. Za znakiem réwnosci podawana jest kolejno§¢ wymagana dla danych bibliotek,
tak jak to opisano w poprzedniej czesci.

Przyktad:

[DIIOverrides]

“"krnl386, kernel32" = "builtin”
"gdi, gdi32" = "pbuiltin"
"'user, user32" = "puiltin"

""'shell,shel 132" "native, builtin”

7.5 Konfiguracja sterownika graficznego X11

Sterownik graficzny X11 jest interfejsem migdzy funkcjami graficznymi systeméw windowsowych a systemem X
Window. Umozliwia uzywanie przez programy windowsowe pod WINE systemu X Window podobnie, jak uzywaja
one w Windows normalnej karty graficznej. Zachowanie si¢ tego sterownika ustawiane jest w sekcji x11drv pliku
konfiguracyjnego. Do dyspozycji sa nast¢pujace zmienne:

PrivateColorMap

Jesli zmienna ta ustawiona jest na true, WINE uzywa wlasnej palety kolorow. W przypadku serweréw X, ktore
obstuguja glebig 256 kolorow (8 bit) lub mniejsza, konsekwencja tego jest, ze inne okna moga by¢ ewentualnie
wyswietlane w ztych kolorach, gdy okna WINE sa na pierwszym planie. Jednak z tym ustawieniem WINE moze
lepiej oddawac kolory, niz bez niego. W przypadku serweréw X obstugujacych glebig koloréw wigksza niz 256,
ustawienie to nie ma znaczenia.

AllocSystemColors

Jesli WINE nie uzywa wlasnej palety koloré6w, mozna tu ustawic, ile kolorow z palety systemowej moze by¢ uzy-
wane przez WINE. Najwyzsza mozliwa wartoscia jest tu 256, gdyz przy lepszej glebi kolorow nie uzywa sig palety.
Przyktad: ""AllocSystemColors'™ = *""100".

PerfectGraphics
W niektorych miejscach WINE ma mozliwos¢ wykonywania operacji graficznych albo w sposob zapewniajacy duza
szybko$¢, albo z wysoka dokladnoscia. Jesli zmienna ta ustawiona jest na true, pierwszenstwo ma doktadnosé

przedstawienia.
Przyklad: ""PerfectGraphics" = "false".
UseDGA

DGA (Direct Graphics Access) — bezposredni dostep do grafiki — jest rozszerzeniem Xfree86, umozliwiajacym bez-
posredni dostep do pamigci karty graficznej. W wyniku tego operacje graficzne moga by¢ przeprowadzane o wiele
szybciej niz normalnie. Biblioteka DirectDraw (Direct X) z WINE moze obstugiwaé to rozszerzenie, przez co
szczegolnie gry moga dziata¢ z podobna predkoscia jak pod Windows. Jesli DGA wymaga bezposredniego dostgpu
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do sprzetu, z reguly konieczne sg do tego uprawnienia administratora. Uzycie DGA wlaczane jest przez ustawienie
"UseDGA™ = 'true’ a wylaczane — przez "'UseDGA™ = "false'.

Uwaga:

Aplikacje uzywajace DirectDraw standardowo probuja przetaczyé ekran na okre$lona rozdzielczo$é i glebig
kolorow. WINE moze wprawdzie zmienia¢ rozdzielczos$é, jesli w pliku XF86ConTig znajduje si¢ definicja
wymaganego trybu; poniewaz jednak system X Window nie obsluguje zmiany glebi kolordéw, czgsto konieczne jest
uruchomienie serwera X w wymaganej gtebi kolorow przed uruchomieniem WINE.

UseXShm
Tu chodzi o inne rozszerzenie systemu X Window, ktére umozliwia szybsze operacje graficzne.
Przyktad: "'UseXShm" = "true".

DXGrab

Opcja ta powoduje, ze wskaznik myszy — przy uzyciu DirectDraw (DirectX) — nie moze opusci¢ okna sterowa-
nego przez DirectDraw. Jest to konieczne do prawidtowej obstugi niektorych programoéw, rownoczes$nie zapo-
biega si¢ uaktywnianiu innych okien mysza, np. aby zakonczy¢ prace WINE.

Przyktad: "'DXGrab™ = "false".

ScreenDepth
Niektore serwery X obstuguja rézne glgbie kolorow na tym samym ekranie. Przy pomocy tej zmiennej mozna
wybrac¢, jaka glgbia kolorow ma by¢ uzywana w takim przypadku.

Managed

WINE moze wyswietla¢ okna programow windowsowych niezaleznie od stosowanego menedzera okien albo poddac
je kontroli tego menedzera. Ta druga mozliwo$¢ oferuje lepsza integracj¢ programéw windowsowych z srodowi-
skiem roboczym Linuksa, poniewaz okna wy$wietlane i obstugiwane sa tak samo jak okna programéw linuksowych.
Ktory z dostepnych trybow wyswietlana ma by¢ uzywany, podaje si¢ zazwyczaj w poleceniu przy wywotywaniu
WINE. Przy pomocy tej zmiennej mozna okresli¢ w pliku konfiguracyjnym, czy okna sterowane prze WINE maja
standardowo uzywa¢ menedzera okien (*"Managed' = ""true').

DesktopDoubleBuffered
Opcja ta powinna by¢ ustawiona na true, jesli z WINE uzywane sa programy wykorzystujace OpenGL. Przez to
polepsza si¢ obraz tych aplikacji.

7.6 Konfiguracja czcionek

Sterownik graficzny X11 x11drv do przedstawiania napisow uzywa czcionek, dostgpnych dla serwera X albo
bezposrednio albo poprzez serwer czcionek. Szereg aplikacji windowsowych oczekuje jednak doktadnie okreslo-
nych czcionek, z reguly dostgpnych pod Windows, a w wielu aplikacjach okna i inne elementy wyswietlane sa
inaczej niz pod Windows, jesli musza by¢ uzyte inne czcionki.

Windows uzywa normalnie dwdch réznych typoéw czcionek: mianowicie tak zwanych czcionek TrueType i zwyktych
czcionek bitmapowych. Oba typy czcionek standardowo nie sa dostepne w XFree86 w wersjach 3.x. Jednak
mozliwe jest przeksztatcenie windowsowych czcionek bitmapowych do formatu, ktéry moze by¢ polaczony
z XFree86. Czcionki TrueType moga by¢ potaczone poprzez specjalne serwery czcionek TrueType, ktore w mie-
dzyczasie zostaly dotaczone do wigkszosci dystrybucji. Jesli jest do dyspozycji instalacja Windows, zaleca sig
ogolnie uzycie znajdujacych si¢ tam czcionek réwniez pod Linuksem, aby programy uruchamiane pod Windows
mogly znalez¢é wymagane przez siebie czcionki. Jesli WINE jest uzywany bez czcionek windowsowych, probuje
zastapi¢ wymagane czcionki przez czcionki systemu X Window, przez co moga wynikna¢ zmiany w obrazie
graficznym uruchamianych programow.

7.6.1 Dowiazanie czcionek bitmapowych

Windowsowe czcionki bitmapowe znajduja si¢ normalnie w podkatalogu fonts katalogu Windows a ich nazwy
maja rozszerzenie . Fon. Mozliwe jest jednak, ze zawarte sa rowniez w plikach wykonywalnych albo w bibliote-
kach. W podkatalogu tools katalogu gtéwnego z kodem Zrodtowym WINE znajduje si¢ program fnt2bdf, przy
pomocy ktérego czcionki mozna wyekstrahowa¢ z tych plikow i przeksztatci¢ w format Bitmap Distribution Format
(-bdf). W tym celu program ten nalezy wywota¢ nastepujaco:

fnt2bdf -0 nazwa podstawowa plik_czcionki
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Przy tym nalezy poda¢: dla pliku_czcionki — nazwe pliku, w ktorym znajduja sie czcionki do wyekstra-
howania, a dla nazwy_podstawowej — poczatkowa czg$¢ nazwy plikow, ktore maja by¢ ekstrahowane. Nalezy
uwzglednié, ze w windowsowym pliku czcionki z reguly znajduje si¢ wigcej czcionek, ktdre sa nastgpnie ekstra-
howane do réznych plikow. W przypadku niektorych czcionek konieczne jest poinformowanie programu, jak kodo-
wane sa te czcionki. W tym celu nalezy uzy¢ opcji —C, a nastgpnie podaé oznaczenie kodowania. Przeglad
wszystkich obshugiwanych opcji programu zostanie wyswietlony, jesli uruchomi si¢ go bez zadnych parametréw.
Aby, przyktadowo, wyekstrahowa¢ czcionki bitmapowe z pliku SERIFF.FON do plikéw, ktorych nazwy zaczynaja
si¢ okre$leniem ser i FF, nalezy wywotac ten program nastgpujaco:

fnt2bdf -o seriff SERIFF.FON

Z pliku oryginalnego tworzony jest szereg plikow z roznymi czcionkami. W nastgpnym etapie pliki te musza byc
przeksztatcone w tak zwany Portable Compiled Format przy pomocy programu bdftopcf(1). Program ten powi-
nien by¢ czescia sktadowa kazdej instalacji X11 i mie¢ dokumentacj¢ w podrgczniku systemowym. Aby przeksztal-
ci¢ na przyktad plik seritf_r400-23.bdf i zapisa¢ wynik w pliku seriff_r400-23.pcf, program moze
zosta¢ wywotany w taki sposob:

bdftopcf -o seriff_r400-23.pcf seriff_r400-23.bdf

Pliki tak utworzone moga by¢ nastgpnie skopiowane do jednego z katalogow czcionek, uzywanych przez serwer X
albo serwer czcionek. W tym katalogu nalezy nast¢pnie wykonaé¢ polecenie mkfontdir, aby na nowo zostat
wykonany znajdujacy si¢ tam indeks czcionek. Zanim czcionki te beda rzeczywiscie dostgpne pod X i bgda mogty
by¢ uzywane przez WINE, nalezy zrestartowaé X albo w konsoli wpisa¢ nastgpujace polecenie:

xset fp +rehash

W podkatalogu tools katalogu z kodem zrédtowym WINE znajduje si¢ skrypt powloki o nazwie
font_convert.sh, ktoéry automatycznie przeprowadza wymienione wyzej kroki i automatycznie konwertuje i in-
staluje wszystkie czcionki bitmapowe, znajdujace si¢ w katalogu.

7.6.2 Dowiazanie czcionek TrueType

Jak juz wspomniano, serwery X z XFree86 w wersjach 3.x nie obstuguja czcionek TrueType. Od XFree86 4.0
juz si¢ to zmienito, tak ze te czcionki w przysztosci beda mogty bezproblemowo by¢ dostepne pod X — 1 w zwiazku
z tym takze pod WINE. Niestety, protokot czcionek X (X font protocol) nie moze dostarczy¢ wszystkich informacji
odnosnie czcionek TrueType, wymaganych przez niektore programy windowsowe, tak wigc te programy nie pracuja
poprawnie takze gdy dost¢pne sa wymagane czcionki. W przypadku XFree86 3.x proponuje si¢ zastosowanie ser-
wera czcionek TrueType. Obecnie sa do dyspozycji trzy rézne takie programy, mianowicie: XFs—xtt (Debian:
xFs-xtt), xfstt (Debian: xFstt) i xFsft (programy te sa dostgpne w Internecie pod adresem: http:
//www.dcs.ed.ac.uk/home/jec/programs/xfsft/).

Autor osiagnat najlepsze wyniki z programem XFSTt. Serwer ten jest tatwy w konfiguracji i jest kompatybilny z po-
wszechnie stosowanymi serwerami czcionek, tak ze nie trzeba uruchamia¢ dwoch réznych serweréw czcionek na
jednym komputerze. Program ten stuzyt rowniez jako podstawa dla integracji wsparcia dla czcionek TrueType
w XFree86 w wersji 4.0.

Aby uzywac czcionki udostepnione przez serwer czcionek, nalezy podaé serwerowi X adres serwera czcionek. Moz-
na to okresli¢ w pliku /ete/X11/XF86Config albo przez wydanie ponizszego polecenia:

xset fp+ tcp/localhost:7100
Przy tym trzeba ewentualnie zamieni¢ localhost na nazwe komputera, na ktorym uruchomiony jest serwer czcio-
nek, a 7100 na port, ktory uzywany jest przez serwer czcionek. Jesli serwer czcionek uruchomiony jest na tym sa-

mym komputerze, co serwer X, do komunikacji migdzy serwerem X a serwerem czcionek moga by¢ wykorzystane
rowniez uniksowe gniazda domeny (UNIX Domain Sockets). Odpowiednie polecenie moze wygladaé nastgpujaco:

xset fp+ unix/:7100
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7.6.3 Ustawienia czcionek w pliku konfiguracyjnym WINE

W pliku konfiguracyjnym ~/.wine/config wzgl. wine.conft do dyspozycji sa nastgpujace zmienne, przy
pomocy ktérych mozna mie¢ wptyw na prace WINE z czcionkami:

Resolution

Pod Windows programy moga podawaé wielko$¢ czcionek, ktore maja by¢ uzyte, w punktach (zamiast w pikselach).
Zeby czcionka mogta by¢ wyswietlona w wiasciwej wielkoéci, musi by¢ znana rzeczywista wielko$é ekranu, co pod
X niekoniecznie si¢ zdarza. Przy pomocy zmiennej Resolution mozna dlatego ustawic, jakie wielkosci czcionek
maja by¢ wybierane przez WINE w takich przypadkach. Wartoscia standardowa jest 96, wartosci sensowne leza w
zakresie miedzy 60 a 120.

Przyktad: "'"Resolution™ = "100".

Default

Przy pomocy tej zmiennej okresla sig, jaka czcionk¢ WINE powinien stosowac jako standardowa. Lancuch znakow,
ktory nalezy przy tym podac, sktada si¢ z nazwy producenta czcionki i jej nazwy; okreslenia te potaczone sa ze soba
znakiem minus (-), poza tym minus musi znajdowac si¢ na poczatku i na koncu. Czcionki dostgpne pod X11 moga
by¢ wybrane np. przy pomocy programéw XxFontsel (1) lub xIsfonts(1).

Przyktad: "'Default’ = "-adobe-times-".

Defaul tFixed
Ta zmienna okresla, jaka czcionke WINE powinien stosowaé jako standardowa czcionke o statej szeroko$ci. Nazwe
zadanej czcionki nalezy poda¢ tak jak w przypadku zmiennej Defaul t.

Przyktad: "'Defaul tFixed" = "-sony-fixed-".

DefaultSerif

Ta zmienna okresla, jaka czcionke WINE powinien stosowac jako standardowa czcionke szeryfowa.
Przykiad: ""DefaultSerif" = "-adobe-times-"".

DefaultSansSerif

Ta zmienna okresla, jaka czcionke¢ WINE powinien stosowac jako standardowa czcionkg bezszeryfowa.
Przyktad: "'DefaultSansSerif" = "-adobe-helvetica-".

Fontmetric

Gdy WINE uruchamiany jest po raz pierwszy, odczytuje z serwera X wiasciwosci dostepnych czcionek. Poniewaz ta
operacja jest dlugotrwata, wynik jej zapisywany jest w katalogu domowym danego uzytkownika. Przy nastgpnych
uruchomieniach programu, odczyt tych wlasciwosci musi by¢ wykonany tylko w przypadku zmiany dostgpnych
czcionek. Przy pomocy tej zmiennej mozna okresli¢, w jakim pliku maja by¢ zapisane dane czcionek. Przez to unika
si¢ np. potrzeby przeprowadzania tego odczytu ponownie dla kazdego uzytkownika.

Przyktad: “"Fontmetric™ = "/var/lib/WINE/font.cache".

Alias

Jak juz wyzej wspomniano, moze si¢ zdarzy¢, ze aplikacje windowsowe chca uzy¢ czcionek nieudostgpnionych
przez serwer X. Przy pomocy zmiennej Al ias mozna przyporzadkowaé nazwom takich czcionek inne czcionki,
dostepne pod X. Wartosci przyporzadkowane tej zmiennej sktadaja si¢ z trzech elementow, oddzielonych od siebie
przecinkami. Pierwszym elementem jest nazwa czcionki, ktéra ma by¢ zastapiona. Drugim jest nazwa czcionki X,
w takiej formie, jaka nalezy poda¢ rowniez w definicji zmiennej DeFaul t. Jako trzeci element mozna poda¢ opcjo-
nalnie stowo kluczowe subst. To stowo kluczowe powoduje, Ze istniejaca juz definicja (tworzona automatycznie
przez WINE) zostaje zastapiona przez definicje aliasu. Poniewaz mozliwe jest utworzenie wigkszej ilosci definicji
aliasu, po nazwie zmiennej Al 1as nalezy zawsze podac liczbg, przy pomocy ktorej okresla sig, o ktora definicje
aliasu chodzi. Rozpoczyna si¢ z 0; nie moze by¢ pominigta zadna kolejna liczba.

Przyktad: "Alias0"™ = "'System, --international-, subst".

7.7 Konfiguracja interfejsow i dostepu do sprzetu

WINE moze zezwoli¢ aplikacjom bezposredni dostgp do portow szeregowych i rownoleglych, jak rowniez do dal-
szych, dowolnych adreséw wejs¢ i wyjs¢. Zasadniczo nalezy przy tym pamigtacé, ze dany proces WINE musi mie¢
wystarczajace uprawnienia, aby taki dostgp byl rzeczywiscie mozliwy. Jesli WINE uruchomiony jest z zwyktymi
uprawnieniami uzytkownika (a nie z uprawnieniami administratora), oznacza to z reguly, ze nalezy zrewidowac
prawa dostepu do plikéw urzadzen reprezentujacych te urzadzenia, do ktérych trzeba zezwoli¢ dostep programom
windowsowym. Bezposredni dostgp do adresow wejs¢ i wyjs¢ jest pod Linuksem dozwolony tylko dla administra-
tora.
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Do konfiguracji portow szeregowych stuzy sekcja [serialports] w pliku konfiguracyjnym. Poszczegolne
zmienne w tej sekcji opisuja porty szeregowe, tak jak to jest powszechne pod DOS i Windows (Com1, Com2, itd.).
Jako warto$¢ nadawana jest tym zmiennym nazwa pliku urzadzenia, ktoéry reprezentuje odpowiedni port pod Linu-
ksem. Jesli wigc aplikacja windowsowa pod WINE powinna mie¢ dostep przez port Coml do urzadzenia, ktore pod
Linuksem reprezentowane jest przez plik /dev/ttySO, w pliku konfiguracyjnym, w tej sekcji musi znalez¢ sig
nastgpujacy wpis:

[serialports]
"Coml'"™ = "/dev/ttyS0O"

Konfiguracja portow réwnoleglych odbywa si¢ analogicznie do konfiguracji portow szeregowych. Nazwa odpo-
wiedniej sekcji brzmi [parallelports] a nazwy portow rownolegtych pod DOS i Windows brzmig Lptl,
Lpt2 itd. Jesli wigc programy windowsowe pod WINE maja mie¢ dostgp do portu rownoleglego przez nazwe
Lptl, a port ten pod Linuksem reprezentowany jest przez plik urzadzenia /dev/Ip0, w pliku konfiguracyjnym
nalezy ujac t¢ sekcjg z nastgpujacym wpisem:

[parallelports]
“Lptl" = "'/dev/I1p0"

Aby umozliwi¢ dostgp do okreslonych adresow wejs¢ i wyjsé, zadane adresy nalezy podaé¢ w sekcji [ports] w za-
pisie szesnastkowym. Jako adresy mozna podac albo pojedyncze adresy (przyktad: Ox779) albo zakresy adresow.
W przypadku zakresow podaje si¢ dolny i gorny adres zakresu, potaczone kreska (przyktad: 0x280-0x2a0). Jesli
trzeba skonfigurowaé wiecej adresdéw lub ich zakresow, nalezy podac je kolejno po sobie, oddzielone przecinkami.
Adresy, z ktorych ma nastepowaé odczyt, nalezy przyporzadkowaé¢ zmiennej read, a te, do ktéorych ma nastapic¢
zapis — zmiennej wr i te. Jesli okre$lony adres ma by¢ dostepny zaréwno do odczytu jak i zapisu, nalezy go przypo-
rzadkowaé obu zmiennym. Przyktad:

[ports]
"read" = '""0x378,0x379,0x220-0x2a0""
"write'" = ""0x379,0x220-0x2a0""

7.7.1 Dostep do urzadzen SCSI

WINE umozliwia réwniez bezposredni dostgp do urzadzen SCSI (poprzez interfejs ASPI). Do tego celu nie sa ko-
nieczne specjalne dane konfiguracyjne, jednak jadro systemu musi by¢ tak skonfigurowane, aby zawieralo obstuge
standardowego dostgpu SCSI (generic SCSI). Poza tym pliki urzadzen, reprezentujacych standardowe urzadzenia
SCSI (standardowo /dev/sgO0, /dev/sgl itd.) musza by¢ odpowiednio udostepnione.

7.8 Konfiguracja rejestru Windows

Windowsowe systemy operacyjne udostgpniaja bazg danych, w ktorej programy zapisuja m.in. dane konfiguracyjne,
i z ktorej moga je pdzniej odczytywad. Ten tak zwany rejestr tworzony jest rowniez przez WINE. Poza tym WINE
jest w stanie zaimportowac rejestr z istniejacej instalacji Windows, aby programy uruchamiane pod WINE miaty do
dyspozycji wszystkie dane, dostgpne rowniez pod Windows. Ma to znaczenie szczegolnie wtedy, gdy programy te
zostaty zainstalowane pod Windows i sa uruchamiane pod WINE. Nalezy zwroci¢ uwagg na to, ze WINE nigdy nie
zmienia rejestru istnicjacej instalacji Windows. Jesli wigc programy pracujace pod WINE zapisuja dane do rejestru,
nie sg one dostgpne pod Windows. WINE zapisuje dane rejestru w whasnych plikach, znajdujacych si¢ zazwyczaj
w katalogu domowym danego uzytkownika. Obok danych rejestru poszczegolnych uzytkownikow, przez administra-
tora moga by¢ stworzone pliki obowiazujace w calym systemie. Te pliki znajduja si¢ normalnie w tym samym
katalogu, co pliki konfiguracyjne obowiazujace dla catego systemu, a wiec w Zetc albo w Zusr/local/etc,
jesli WINE zostat skompilowany z ustawieniami standardowymi. W sekcji [registry] pliku konfiguracyjnego
dostepne sa nizej wymienione zmienne, przy pomocy ktérych mozna okresla¢ migedzy innymi, czy ma zosta¢ zaim-
portowany istniejacy rejestr, i gdzie WINE ma zapisa¢ dane z wlasnego rejestru.

LoadGlobalRegistryFiles

Jesli warto$¢ tej zmiennej ustawiona jest na true, WINE wczytuje dane rejestru obowiazujace dla calego systemu.
Jest to ustawienie standardowe.

Przykiad: "'LoadGlobalRegistryFiles" = "true"

LoadHomeRegistryFiles
Jesli warto$¢ tej zmiennej ustawiona jest na true, WINE wezytuje dane rejestru z podkatalogu .wine katalogu
domowego uzytkownika wywotujacego program. Dane rejestru tego uzytkownika fadowane sa po danych obowiazu-



- 16 -

jacych dla catego systemu, tak ze uzytkownicy moga nadpisywaé dane z rejestru globalnego swoimi wlasnymi
warto$ciami.
Przyklad: "'LoadHomeRegistryFiles” = "true"

LoadWindowsRegistryFiles

Przy pomocy tej zmiennej okresla si¢, czy ma by¢ tadowany rejestr istniejacej instalacji Windows. Jesli wartos¢ tej
zmiennej ustawiona jest na true, WINE sprawdza samodzielnie, jaka wersja Windows jest zainstalowana, i wczy-
tuje dane rejestru tej instalacji. Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze dziata to tylko wtedy, gdy katalogi Windows oraz
System sa poprawnie okreslone w czesci ogdlnej pliku konfiguracyjnego i odpowiadaja istniejacej instalacji. Poza
tym, ewentualnie jest konieczne wiasciwe okreslenie zmiennej Profi le w czegsci ogolnej.

Przyklad: "'LoadWindowsRegistryFiles" = "true"

WriteToHomeRegistryFiles

Jesli warto$¢ tej zmiennej ustawiona jest na true, WINE probuje zapisywac wszystkie zmiany, powstate w reje-
strze podczas pracy programu, w plikach rejestru w katalogu -wine uzytkownika wywotujacego WINE. Jest to
z reguly konieczne, aby programy windowsowe (w szczego6lnosci programy instalacyjne) mogty zapisywa¢ zmiany w
konfiguracji.

Przyklad: "WriteToHomeRegistryFiles" = "true"

PeriodicSave

Jesli zmiany w rejestrze maja by¢ zapisywane przez WINE, normalnie odbywa si¢ to automatycznie, przy zakon-
czeniu pracy WINE. Jednakze zmiany nie sa zapisywane, jesli WINE nie moze by¢ poprawnie zakonczony
z powodu bledu. Dlatego mozliwe jest okreslenie przy pomocy tej zmiennej, w jakim odstgpie czasu program ma
automatycznie zapisywac rejestr. Liczba bedaca warto$cia tej zmiennej interpretowana jest jako odstgp czasu
w sekundach. Aby rejestr byt zapisywany automatycznie, np. co 10 minut, nalezy ustawi¢ t¢ zmienna nastgpujaco:
"PeriodicSave™ = "600".

SaveOnlyUpdatedKeys

Przy pomocy tej zmiennej mozna okresli¢, czy WINE ma zapisywac jedynie te czgsci rejestru, ktore zmienity sig
podczas pracy programu, czy tez ma by¢ zapisywany zawsze caly rejestr. Podany przyklad stuzy do okreslenia
zapisu kompletnego rejestru: "'SaveOnlyUpdatedKeys'™ = "false™.

Wskazowka:

Poniewaz import duzego rejestru Windows jest procesem stosunkowo czasochtonnym, zaleca si¢ import rejestru
("'LoadWindowsRegistryFiles™ = ™"true') i zapis rejestru kompletnego ("*SaveOnlyUpdated
Keys" = "false") tylko przy pierwszym uruchomieniu WINE. Po tej procedurze istnieje pelny rejestr, zapisa-
ny w wlasnym formacie WINE, tak Ze przy podzniejszych uruchomieniach WINE mozna zrezygnowaé z importu
("'LoadWindowsRegistryFiles" = "false').

7.9 Ustawienie wygladu

W sekcji [Tweak.Layout] pliku konfiguracyjnego mozna poprzez zmienng WINELoOK okresli¢, jaki wyglad
Windows ma odda¢ WINE. Wartos¢ Win31 powoduje, ze WINE wyswietla wszystkie elementy okien w sposob
znany z Windows 3.11. Analogicznie, warto$ci Win95 i Win98 powoduja wyswietlenie bardziej nowoczesnej szaty
graficznej. Przyktad:

[Tweak.Layout]
"WINELook"™ = "Win98"

7.10 Konfiguracja konsoli windowsowej

W przeciwienstwie do 16-bitowej wersji Windows, przy pomocy API Win32 mozna, tak jak pod UNIX, tworzy¢
programy dla trybu tekstowego, ktore pod Windows uruchamiane sa normalnie w tak zwanym ,, Trybie MS-DOS*,
jakkolwiek programy te nie maja wiele wspdlnego z MS-DOS. Pod WINE programy te uzywaja zwykle standardo-
wego wejécia i wyjscia terminala, z ktorego zostat uruchomiony WINE. W sekcji [Console] pliku konfiguracyj-
nego mozna doktadniej okresli¢ wlasciwosci konsoli dla programéw windowsowych.

Drivers

W tym miejscu okreéla sig, w jaki sposob ma by¢ udostgpniona konsola. WINE moze wykorzystywa¢ do tego termi-
nal zwigzany z procesem WINE, albo dla kazdego programu windowsowego, wymagajacego nowej konsoli,
uruchamia¢ nowe okno terminala (jak np. Xterm). Ogdlnie zaleca si¢ otwieranie dla kazdej konsoli wlasnego okna
terminala, poniewaz moze dochodzi¢ do niepozadanych efektow ubocznych, gdy rézne procesy windowsowe i sam
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WINE begda uzywaé tego samego terminala. Dalej, mozliwe jest uzywanie biblioteki ncurses, aby wykorzystywac
okreslone wlasciwosci, jak wy$wietlanie roznych kolorow. Zmiennej Dr ivers mozna obecnie nadawaé potaczenia
nastgpujacych wartosci: tty, xterm i ncurses. Jesli uzywa si¢ kilka z nich, nalezy je oddziela¢ od siebie zna-
kiem +. Warto$¢ tty powoduje, ze WINE uzywa dla konsoli ten terminal, z ktérym potaczony jest proces WINE.
Przez podanie xXterm otwarte zostaje nowe okno terminala, jesli program windowsowy zazada nowej konsoli.
Wprowadzenie warto§ci ncurses powoduje korzystanie z biblioteki ncurses. Dziala to tylko wtedy, gdy przy
kompilacji programu zostata uaktywniona jej obshuga.

Przyktad: 'Drivers'™ = '‘ncurses+xterm'.

XtermProg

Przy pomocy tej zmiennej mozna okresli¢, ktéry program ma by¢ wywotany, w celu wyswietlenia konsoli w wlas-
nym oknie (np. przy ustawieniu "'Drivers’™ = ''xterm'). Moga by¢ uzywane wszystkie programy emulujace
terminal, ktore rozumieja parametry trybu tekstowego uzywane przez xterm.

Przyktad: "'XtermProg"™ = "‘wterm".

InitialRows

Przy pomocy tej zmiennej okreéla sig, ile wierszy ma mie¢ konsola po uruchomieniu.
Przyktad: "'InitialRows'™ = ''24".

InitialColumns

Przy pomocy tej zmiennej okresla sig, ile kolumn ma mie¢ konsola po uruchomieniu.
Przyktad: "'InitialColumns™ = "80".

TerminalType
Tu okresla sig, z jakiego typu terminala ma pochodzi¢ biblioteka ncurses. Typowymi wartosciami sa Xterm albo
linux.

7.11 Schowek

Koncepcja schowka rézni sig¢ miedzy Windows a systemem X Window. Aby skopiowa¢ do schowka na przyktad
tekst, pod Windows nalezy go normalnie najpierw zaznaczy¢, a potem przez polecenie menu skopiowac lub wyciaé
do schowka. Pod X sa do dyspozycji co najmniej dwa typy schowka. Po zaznaczeniu tekstu, jest on do dyspozycji
jako tak zwany wybor pierwotny; moze on by¢ nastepnie natychmiast wklejany do innych aplikacji (mniej wigcej jak
przy nacisnigciu $rodkowego przycisku myszy). Dalszym wyborem jest wlasciwy schowek, do ktoérego teksty czy
inne dane z wielu aplikacji X moga by¢ kopiowane, a stamtad z powrotem wklejane. W sekcji [clipboard] pliku
konfiguracyjnego mozna okresli¢, jak ma wspotdziata¢ schowek Windows z schowkiem systemu X Window.

ClearAllSelections

Jesli zmienna ta ustawiona jest na true, zawarto$¢ schowka windowsowego jest kasowana i zastgpowana przez
zawarto$¢ schowka systemu X Window, jesli w innej aplikacji X co$ zostato zaznaczone (wybor pierwotny). A wigce,
jesli przy korzystaniu z tego ustawienia co$§ zostanie umieszczone w schowku przy pomocy programu
windowsowego, a potem w aplikacji X zostanie zaznaczony np. tekst, pierwotna zawarto$¢ schowka Windows znika
i do dyspozycji jest w nim zaznaczenie z aplikacji X. Jesli warto§¢ tej zmiennej ustawiona jest na Fal se, zawartosé
schowka pozostaje nienaruszona w przypadku wyboru pierwotnego. Aby wigc np. skopiowa¢ tekst z XEmacs do
Worda, nie wystarcza zaznaczenie tekstu w XEmacs, lecz tekst ten musi by¢ wyraznie skopiowany do schowka,
jesli uprzednio znajdowaly si¢ tam dane skopiowane z innej aplikacji Windows.

Przyktad: "'ClearAllSelections™ = ""true”

PersistentSelection

Po zakonczeniu WINE, zawarto$¢ schowka normalnie nie jest dostgpna dla innych programéw X. Jesli zmienna ta
ustawiona jest na true, WINE uruchamia maly program dziatajacy w tle (wineclipsrv), ktory przechowuje
zawarto$¢ schowka tak dhugo, az zostanie ona zastapiona przez inne dane. Dopiero wtedy program ten konczy
dziatanie.

Przyktad: ""PersistentSelection' = "true"

7.12 Konfiguracja sterownika drukarki PostScriptowej

WINE moze uzywaé dwoch typdéw sterownikéw drukarki, mianowicie prawdziwych, 16-bitowych sterownikow
windowsowych, jakie uzywane sa przez Windows 3.11 czy 95/98, albo wlasnego sterownika PostScriptowego, przy
pomocy ktérego mozna drukowaé z wigkszosci aplikacji windowsowych w formacie PostScript. Te dane PostScrip-
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towe mozna przesta¢ nastepnie poprzez oprogramowanie buforujace systemu (normalnie Ipr/1pd) na drukarke
lokalna lub sieciowa.

Wskazowki odnoénie zastosowania 16-bitowych sterownikow drukarki znajduja si¢ m.in. w pliku printing
w podkatalogu documentation katalogu z kodem zrédtowym WINE. Ponizej oméwiona zostanie jedynie konfi-
guracja wbudowanego sterownika PostScriptowego (co i tak ogdlnie jest preferowane).

Najpierw nalezy zgtosi¢ istnienie sterownika drukarki. W tym celu w pliku win. ini w katalogu Windows nalezy
wprowadzi¢ nastepujace zmiany:

[windows]
device=WINE PostScript Driver ,WINEPS,LPT1:

[devices]
WINE PostScript Driver=WINEPS,LPT1:

Jesli uzywa si¢ WINE bez istniejacej instalacji Windows, moze mie¢ miejsce sytuacja, ze pliku win. ini nie be-
dzie. W takim przypadku nalezy utworzy¢ ten plik na nowo i umiesci¢ w nim wymienione wyzej linie. Jesli plik ten
juz istnieje, trzeba zlokalizowa¢ w nim sekcje [devices] oraz [windows], i uzupehli¢ o powyzsze wpisy.
W zadnym przypadku sekcje te nie moga znajdowac sig kilka razy w tym pliku.

Aby mozna bylo drukowaé réwniez z programéw 32-bitowych, konieczne jest wprowadzenie kilku wpisow w reje-
strze. Wpisy te znajduja si¢ w pliku psdrv.reg w podkatalogu documentation katalogu z kodem zrédtowym
WINE i mozna je zaimportowaé przy pomocy programu regapi, znajdujacego si¢ w podkatalogu programs/
regapi katalogu z kodem Zrodtowym. Program nalezy najpierw skompilowac, o ile juz tego nie wykonano. W tym
celu nalezy przej$¢ do katalogu programs/regapi i wyda¢ w nim polecenie make (warunkiem tego jest udana,
wczesniejsza kompilacja WINE). Potem wymagane klucze rejestru mozna zaimportowaé przez wydanie nastgpujace-
go polecenia:

-/regapi setValue < ._/../documentation/psdrv.reg

Uwaga:

W przypadku programu regapi chodzi o tak zwany program WineLib. Takie programy wykorzystuja WINE do
realizacji funkcji typowych dla Windows. Aby mogly pracowaé, w systemie musi istnie¢ dzialajacy i skonfigu-
rowany program WINE. Ten krok nie moze by¢ wigc wykonany, zanim nie zostanie ukonczone tworzenie pliku
konfiguracyjnego i testowanie dziatania WINE.

Dalej, wymagany jest tak zwany plik PPD. Plik ten opisuje r6zne wtasciwosci drukarki i jest konieczny, aby WINE
mogl np. decydowac, czy moze drukowaé w kolorze, czy w odcieniach szarosci. Jesli nie uzywa si¢ drukarki Post-
Scriptowej, konieczny jest plik PPD, opisujacy wiasciwosci sterownika GhostScriptowego stosowanej drukarki,
poniewaz program ten uzywany jest z reguly do przeksztatcania danych z formatu PostScript do formatu drukarki. W
Debianie pliki te sa dostgpne w pakiecie ppd-gs. Jesli pakiet ten ma by¢ uzywany, nalezy wczesniej przeczytaé
plik Zusr/doc/ppd-gs/README.

Szereg plikéw PPD dostepnych jest na Ftp://ftp.adobe.com/pub/adobe/printerdrivers/win/
all/ppdfiles/. W katalogu tym znajduja si¢ samorozpakowujace si¢ archiwa . zip, zawierajace pliki PPD, dla
drukarek réznych producentéw. Archiwa te moga by¢ rozpakowane przy pomocy programu unzip(l). Aby wigc
rozpakowa¢ plik hp . exe, nalezy wyda¢ polecenie:

unzip -L hp.exe

Nastgpnie nalezy wybra¢ zadany plik PPD, przy tym trzeba ewentualnie trochg poeksperymentowac, w celu osia-
gnigcia optymalnych wynikow. Plik mozna skopiowa¢ przyktadowo do katalogu Zusr/local/etc/ a nastgpnie
nalezy poinformowac¢ o nim WINE przez wpis w pliku konfiguracyjnym:

[psdrv]
“"ppdfile"” = "/usr/local/etc/HP4M3_V1_PPD"

Jesli plik ten znajduje si¢ w innym katalogu albo ma inng nazwg, trzeba oczywiscie odpowiednio dopasowaé warto$é
zmiennej ppdfile.

Dalej, WINE wymaga plikow fontmetrycznych (fontmetric file) czcionek, dostgpnych na drukarce (albo poprzez
ghostscript). Szereg takich plikow fontmetrycznych mozna zainstalowa¢ w Debianie przy pomocy pakietu
tetex-extra. Po instalacji znajduja sie one w katalogu Zusr/share/texmf/fonts/afm. Normalnie maja
rozszerzenie nazwy pliku .afm (Addobe FontMetric). Pliki, ktorych nalezy uzy¢, musza by¢ okreslone w sekcji
[afmTi les] pliku konfiguracyjnego. Nazwg kazdego pliku nalezy przyporzadkowaé zmiennej, ktorej nazwa skta-
da sie z fancucha znakéw Fi le i kolejnego numeru. Przy wyborze plikéw AMF nalezy uwzglednié, ze trzeba poda-
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wac tylko te pliki, dla ktorych odpowiednia czcionka zostata rzeczywiscie wymieniona w wcze$niej zdefiniowanym
pliku PPD. Nazwy czcionek znajduja si¢ normalnie w plikach fontmetrycznych, ktére moga by¢ przegladane przy
pomocy edytora tekstowego. Poczatek odpowiedniej sekcji w pliku konfiguracyjnym moze wyglada¢ nastgpujaco:

[afmFiles]

"filel" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/times/ptmb8a.afm"
"fFile2" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/times/ptmbi8a.afm"
"file3" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/times/ptmr8a.afm"
“filed4" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/times/ptmri8a.afm"
“file5" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvbo8an.afm"
“"file6" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvb8a.afm"
“file7" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvb8an._.afm"
“"file8" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvbo8a.afm"
“"fFile9" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvro8an.afm"
"filelO0" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvr8a.afm"
“"filell™ = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvr8an.afm”
“filel2" = "/usr/share/texmf/fonts/afm/adobe/helvetic/phvro8a.afm”

Takze tu nalezy oczywiscie dopasowaé nazwy plikoéw do uzywanych w rzeczywistosci plikow fontmetrycznych.
Sterownik drukarki powinien by¢ po tym do dyspozycji jako WINE PostScriptDriver w dialogach dotyczacych
drukowania aplikacji windowsowych.

7.13 Konfiguracja bufora

Standardowo dane do drukowania wysylane sa do pliku w aktualnym katalogu biezacym, ktérego nazwa odpowiada
okresleniu przylaczenia drukarki uzywanej pod Windows. W sekcji [spooler] pliku konfiguracyjnego mozna
przekierowa¢ te dane do innego pliku, albo przekaza¢ dalej, do innego programu. W tym celu nalezy w sekcji
[spooler] poda¢ nazwe przytaczenia jako zmienna (na przyktad: LPT1:) i przyporzadkowac jej nazwe pliku, do
ktorego maja by¢ skierowane dane do drukowania. Aby dane skierowa¢ do wejscia standardowego programu, nalezy
poda¢ nazwe zadanego programu za znakiem potoku | (pipe).

Jesli wige dane wysytane do portu LPT1: maja byé¢ przekazane do programu Ipr, aby doprowadzi¢ je do bufora,
w pliku konfiguracyjnym nalezatoby doda¢ nastgpujaca sekcje:

[spooler]
“LPT1:"™ = "] lpr”

7.14 Konfiguracja multimediow

Architektura multimediéw pod Windows sktada si¢ z réznych typow sterownikdéw i interfejsow, ktore moga by¢ uzy-
wane przez programy windowsowe. Architektura ta jest odtwarzana przez WINE, przy czym rézne czgsci sktadowe
sq mniej lub bardziej kompletne. Wyczerpujacy opis architektury multimediow znajduje si¢ w pliku multimedia
w podkatalogu documentation/status katalogu z kodem Zrodtowym WINE.

WINE udostgpnia wtasny sterownik do sterowania sprzgtem dzwigkowym. Sterowanie odbywa si¢ poprzez pliki
urzadzen /dev/dsp, /dev/audio, /dev/mixer itp. Dlatego nalezy zwraca¢ uwagg na to, aby istnialy
odpowiednie prawa do odczytu i zapisu dla tych plikow, jesli WINE ma wykorzystywa¢ obshuge dzwigku. Sterownik
ten opiera si¢ na sterowniku OSS (Open Sound System), ktory standardowo jest czescia sktadowa jadra Linuksa.

Oproécz bibliotek winmm i mmsystem mozna stosowa¢ wszystkie inne sktadniki systemu multimediow rowniez
z istniejacej instalacji Windows. Jest to pomocne przede wszystkim w przypadku niektorych sterownikow MCI,
ktore nie sa jeszcze w pelni zaimplementowane w WINE. Sterowniki MCI sg tadowane, jesli w sekcji [mci] pliku
system. ini w katalogu Windows znajduja si¢ polecenia w nastepujacej postaci:

[mci]
cdaudio=mcicda.drv
sequencer=mciseq.drv

Przy stosowaniu istniejacej instalacji Windows odpowiednie polecenia powinny si¢ juz tam znajdowac. Jesli WINE
uzywany jest bez instalacji Windows, jako szablon moze stuzy¢ plik system.ini z podkatalogu
documentation/samples katalogu z kodem zrédtowym WINE. Przy pomocy zmiennej mci w sekcji
[options] pliku konfiguracyjnego WINE mozna przepisa¢ definicje z tego pliku system.ini. Ma to sens,
gdyz nie nalezy tadowaé pewnych sterownikoéw, podanych w pliku system. ini, poniewaz nie pracuja one
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poprawnie z WINE. Do nich nalezy obecnie sterownik MCI videodisk. Aby zaladowaé wszystkie sterowniki
MCI (oprocz videodi sk), w pliku konfiguracyjnym mozna wprowadzi¢ nastgpujaca sekcje:

[options]
"mci'" = "CDAUDIO:SEQUENCER:WAVEAUDIO:AVIVIDEO:MPEGVIDEQO"

W sekeji DHIOverrides pliku konfiguracyjnego, jak opisano wyzej, mozna okresli¢ — jak w przypadku bibliotek
— czy ma by¢ tadowany sterownik z istniejacej instalacji Windows, czy tez ma by¢ uzywany sterownik dostarczany
przez WINE. Nalezy przy tym uwzgledni¢, ze musi by¢ podawane rozszerzenie nazwy pliku . drv dla sterownikow,
w przeciwienstwie do bibliotek. Aby, na przyklad, zaladowaé z istniejacej instalacji sterowniki MCI mciavi
imcianim, a pozostate sterowniki wzia¢ z WINE, w sekcji [DI1Overrides] nalezatoby dodaé¢ nastepujace
linie:

“native, builtin”

“builtin, native"

“builtin, native"
, hative”

"mciavi.drv, mcianim.drv"
"mcicda.drv, mciseq.drv"
"msacm.drv, midimap.drv"
"mciwave.drv" = "builti

S0

7.15 Ustawienia rejestru

Szereg programéw windowsowych oraz sam WINE wymagaja dla poprawnego dziatania okreslonych wpisow do
rejestru Windows. Jesli WINE jest uzywany bez istniejacej instalacji Windows albo rejestr Windows nie jest impor-
towany, wpisOw tych nie ma i musza by¢ zaimportowane przy pomocy wspomnianego juz wyzej programu regapi.
Jako szablon dla nich moze stuzy¢ plik winedefault.reg z katalogu z kodem zrédlowym WINE. Plik ten
nalezy jednak sprawdzi¢, zanim zostanie zaimportowany, czy zgadzaja si¢ podane tam litery napgdow i $ciezki. Poza
tym nalezy oczywiscie okresli¢ w pliku konfiguracyjnym, ze rejestr ma by¢ zapisany przy zakonczeniu pracy
programu, aby zaimportowane dane byly dostgpne takze przy nastgpnym uruchomieniu WINE. Nastgpnie mozna
przej$¢ do podkatalogu programs/regapi katalogu z kodem zréodtowym WINE. Tam nalezy skompilowaé ten
program poleceniem make, o ile nie zostalo to jeszcze wykonane. Potem mozna zaimportowaé wymagane dane przy
pomocy nastgpujacego polecenia:

-/regapi setValue < ._/../winedefault.reg

8 Wywolanie WINE i opcje wiersza polecen

WINE, jak kazdy inny program, moze by¢ wywotany z wiersza polecen. Nazwe programu windowsowego, ktory ma
by¢ uruchomiony, nalezy poda¢ w poleceniu, obok WINE. Programy, ktore znajduja si¢ w katalogach, wymie-
nionych w zmiennej Path w sekcji WINE pliku konfiguracyjnego, moga by¢ wywotywane bez podawania petnej
$ciezki dostepu. Podawanie rozszerzenia nazwy pliku . exe jest opcjonalne. Jesli wigc ma by¢ uruchomiony WINE i
program windowsowy winmine (Saper), nalezaloby wpisaé nastgpujace polecenie, zakladajac, ze plik
winmine.exe znajduje si¢ w katalogu wymienionym w zmiennej Path.

wine winmine.exe

Jeéli maja by¢ uruchamiane programy, znajdujace si¢ w katalogach nie wymienionych w zmiennej Path, konieczne
jest podanie Sciezki dostgpu. Tu mozna uzywac albo $ciezki DOS-/Windows albo UNIX. Oba ponizsze polecenia sa
wiec rownowazne, jesli naped C: bylby przyporzadkowany uniksowemu katalogowi /var /winroot.

wine c:\\windows\\winmine.exe
wine /var/winroot/windows/winmine.exe

Lewy ukosnik (backslash) ma dla powtoki Bash specjalne znaczenie, i dlatego normalnie nie jest przekazywany do
WINE. Dwukrotne wprowadzenie tego znaku powoduje, ze przekazywany jest ukos$nik zwykty. Nazwy plikow i ka-
talogow w Windows moga zawiera¢ spacje. Takze tu konieczne jest zastosowanie pewnego tricku, aby spacje nie
prowadzity do tego, ze powloka potraktuje poszczegdlne czgsci nazw jako rozne argumenty. Ponizsze, przyktadowe
polecenie nie doprowadzitoby do zadanego efektu:

wine /var/winroot/Programme/Microsoft Games/RoA Trial Version/PACDEMO.EXE
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W tym przypadku powloka przekazataby do WINE cztery argumenty, a mianowicie /var/winroot/
Programme/Microsoft, Games/RoA, Trial i Version/PACDEMO.EXE, po czym program nie zostalby
znaleziony. Aby powtoka nie rozdzielala nazw przy napotkaniu spacji, przed spacjami nalezy rowniez umiesci¢ lewy
ukosnik:

wine /var/winroot/Programme/Microsoft\ Games/RoA\ Trial\ Version/PACDEMO.EXE

Jesli uruchamianemu programowi windowsowemu nalezy przekaza¢ argumenty, przed nazwa programu nalezy
umiesci¢ dwie kreski ——, aby wskaza¢ WINE koniec opcji (po to, zeby opcje programu, ktére moga ewentualnie
mieé¢ postaé ——XXX, nie zmylity WINE). Zeby, na przyktad, uruchomi¢ program notepad.exe i nadaé¢ temu
programowi jako argument readme . 1st, nalezy wywota¢ WINE nast¢pujaco:

wine -- notepad readme.lst

W przypadku, gdy kilka programéw windowsowych ma by¢ uruchomionych kolejno po sobie, WINE musi by¢
wywotany kilka razy, z odpowiednimi nazwami programoéw, jako argumentami.

8.1 Opcje wiersza polecen

Obok nazw programéw, ktore maja by¢ uruchomione, WINE rozumie szereg opcji, przy pomocy ktorych mozna
globalnie wptywaé na operacje programu. Opcje te interpretowane sa bezposrednio przez WINE 1 nie sa przekazy-
wane do wywotywanego programu windowsowego.

--help
Opcja ta powoduje wyswietlenie dostgpnych opcji.

--version
Opcja stuzaca do wyswietlenia numeru wersji WINE.

--dll biblioteka[,biblioteka .._.]=b|n[:biblioteka[,biblioteka,...]=b]n]

Przy pomocy tej opcji mozna nadpisaé ustawienia z sekcji [DI 1Overrides] pliku konfiguracyjnego, a wigc moz-
na poda¢, ktore biblioteki maja by¢ zatadowane z istniejacej instalacji Windows, a ktére maja by¢ udostepnione
bezposrednio przez WINE. Opcji tej nalezy nada¢ postaé, sktadajaca si¢ nazw bibliotek, oddzielonych od siebie
przecinkami (bez spacji). Nastepnie nalezy wpisa¢ znak rownosci i za nim albo litere b, w celu okre$lenia, ze podane
biblioteki maja by¢ dostarczone przez WINE, albo liter¢ n, co oznacza, ze te biblioteki maja by¢ zaladowane
z instalacji Windows. Wyrazenia te mozna powtarzac, wtedy nalezy je oddzieli¢ dwukropkiem (bez spacji). Na przy-
ktad, jesli maja by¢ uzyte biblioteki shell, commdlg i commctrl z ich przynaleznymi bibliotekami 32 bitowymi
z instalacji Windows oraz advapi32 z WINE, mimo, ze w pliku konfiguracyjnym podano inaczej, opcja ta moze
wyglada¢ nastegpujaco:

-—dIl commdlg,comdlg32,commctrl,comctl32,shell,shell32=n:advapi32=b

--debugmsg +|]-foo,+]|-bar

Ta opcja stuzy do kontroli, jaki rodzaj informacji ma by¢ wydawany przez WINE w celu $ledzenia btedow i prze-
biegu proceséw. Dostepnych jest szereg tak zwanych kanalow, ktérych nazwy sa wskazywane, jesli ta opcja uzyta
bez dodatkowych danych. Poszczegdlne kanaly odpowiadaja normalnie r6znym zakresom dziatania WINE, ktorych
zachowanie moze by¢ sprawdzane przez wydawanie okreslonych informacji. Na przyktad, zeby wiaczy¢ komunikaty
dla kanatu Fi le, nalezy uzy¢ opcji -—debugmsg +File. Jesli maja by¢ podawane komunikaty kanatow File i
dosfs, trzeba poda¢ --debugmsg +File,+dosfs. Dalsze informacje na ten temat znajduja si¢ w pliku
debug-msg w podkatalogu documentation katalogu z kodem zrédtowym WINE. Dwoma szczegélnie
waznymi kanatami sa relay i snoop. Jesli wlaczony jest kanat relay, otrzymuje sie komunikaty, jakie funkcje
WINE wywotywane sa przez programy windowsowe, i z jakimi parametrami, oraz jakie warto$ci zwrotne daja te
funkcje. Kanal snoop wskazuje, jakie funkcje wywotywane sa z prawdziwych bibliotek Windows. Komunikaty
kanatu relay stuza czgsto programistom WINE do stwierdzenia, gdzie wystapit btad. Dlatego zaleca sig, aby w ra-
portach btgdéw przesyta¢ do WINE-Newsgroup ostatnie 200 linii komunikatu WINE, ktory powstat przy wywoty-
waniu tego programu z opcja ——debugmsg +relay przed wystapieniem biedu.



-22 -

9 Zrédla bledéw

WINE jest jeszcze w stadium rozwojowym, dlatego wiele programow windowsowych nie dziala z nim, lub dziata
tylko czeg$ciowo. Jest bardzo prawdopodobne, ze niektdre programy nigdy nie beda dziataty z WINE, np. programy,
wymagajace wlasnych sterownikéw windowsowych, ktoére nie beda mogly by¢ zatadowane pod Linuksem. Pomimo
to wiele programéw windowsowych dziala z WNE bardzo dobrze a ilo$¢ tych dziatajacych programow zwigksza si¢
stosunkowo szybko. Jesli jaki$ program nie dziata zgodnie z oczekiwaniem, pomocne moga by¢ odpowiedzi na po-
nizsze pytania:

WINE w ogéle nie dziala

W pewnych wersjach pakietow biblioteki C (wersja 2.1.3) jest btad, prowadzacy do tego, ze WINE przestaje dziatac
z komunikatami blgdéw bezposrednio po uruchomieniu. Problem ten mozna usuna¢ instalujac nowsza wersjg biblio-
teki C albo nadajac warto$¢ zmiennej LANG. Przy uzyciu powloki Bash mozna to wykona¢ wydajac nastgpujace
polecenie: export LANG=pl_PL.

WINE dalej nie dziala

Jesli WINE zostal zainstalowany w opisany sposob, nalezy sprawdzi¢, czy w komputerze nie znajduje si¢ jednoczes-
nie inna, starsza wersja, zainstalowana na przyklad z dystrybucja. Taka sytuacja moze prowadzi¢ do prob
zatadowania niekompatybilnych bibliotek.

Katalogi Windows i Windows/system nie sa podane prawidlowo

Komunikat Invalid path "c:\windows®" for windows directory mowi, ze w sekcji WINE pliku
konfiguracyjnego w zmiennej Windows podano nieistniejacy katalog Windows. Nalezy wigc sprawdzi¢, czy istnieje
katalog Windows, i czy naped, na ktorym si¢ on znajduje, przyporzadkowany jest wlasciwemu katalogowi unikso-
wemu.

Nie zgadza si¢ przyporzadkowanie liter napedow

Je$li przy uruchomieniu WINE otrzymuje si¢ komunikaty jak: Warning: /var/winroot/windows/
sol.exe not accessible from a DOS drive, WINE informuje, ze program, ktoéry ma by¢ uruchomio-
ny, znajduje si¢ w katalogu, ktory w wyniku przyporzadkowania w pliku konfiguracyjnym nie jest skojarzony z zad-
nym nape¢dem. W takim przypadku nalezy sprawdzi¢ przyporzadkowanie napedow.

Programy windowsowe nie znajduja ustawien i bibliotek

Jesli WINE uzywany jest z istniejaca instalacja Windows, konieczna jest zgodno$¢ liter napgdéw w Windows
i WINE. Jeéli jaki§ program zapisat w rejestrze, ze okre$lone sktadniki znajduja si¢ w katalogu C:\Windows
\System, wtedy program ten musi znalez¢ te sktadniki rowniez pod WINE w tym samym katalogu. Mozliwe jest
jednak stosowanie z WINE dodatkowych napedow (np. przyporzadkowanie wlasnego katalogu domowego do jakiej$
litery napgdu), ktorych nie ma w Windows.

Gry uruchamiaja si¢ w oknie, mimo ze wybrano pelny ekran, i dzialaja za wolno

Wigkszo$¢ gier uzywa okreslonej glebi kolorow, na ktora przetacza si¢ Windows, gdy dana gra zostaje uruchomiona.
Niestety, w systemie X Window nie jest mozliwa zmiana gl¢bi kolorow podczas pracy, dlatego WINE musi emu-
lowa¢ w oknie zadana glebig kolorow, jesli serwer X nie pracuje z ta glgbia. Wymaga to bardzo duzo mocy obli-
czeniowej komputera a poza tym nie mozna przetaczy¢ sig¢ do trybu pemoekranowego. Srodkiem zaradczym jest
tylko uruchamianie serwera X w wilasciwej glgbi kolorow, zanim uruchomi si¢ WINE. Do tego celu stuza opcje
-bpp, w serwerach X projektu XFree86 wersji 3.3.x wzgl. —depth w wersji 4.0. Mozna roéwniez poleci¢ urucho-
mienie drugiego serwera X, co najlatwiej mozna wykona¢ poleceniem Xinit(1). Aby uruchomi¢ na przyktad pro-
gram g2test.exe z WINE na drugim serwerze X z glgbia kolorow 8 bit na piksel z biezacego katalogu robo-
czego, mozna wykorzysta¢ nastepujace polecenie:

xinit /usr/local/bin/WINE g2test.exe --display :1 -- -bpp 8 :1

Je$li WINE znajduje si¢ w innym katalogu niz /usr/local/bin, polecenie to nalezy oczywiscie odpowiednio
dopasowac.

Tryb DGA nie dziala, mimo Ze X jest uruchomiony w wilasciwej glebi kolorow;

gry sa dalej za wolne

Zastosowanie DGA dozwolone jest normalnie tylko dla administratora, a wigc program ten musi by¢ uruchomiony
z jego prawami. Alternatywnie, moze wystarczy¢ udzielenie uzytkownikowi praw zapisu i odczytu dla pliku urza-
dzenia /dev/kmem.
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Nie stycha¢ dzwigkow

Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy poprawnie dziata obstuga dzwigku jadra Linuksa, a wigc, czy mozliwe jest uzywanie
karty dzwigkowej z innymi programami linuksowymi. W nastgpnym etapie mozna sprawdzi¢, czy karta dzwigkowa
nie jest uzywana przez inny program i w zwiazku z tym WINE moze nie mie¢ do niej dostgpu.

Dalsze informacje

Centrum Internetowe dla informacji o WINE znajduje si¢ pod adresem http://www.winehq.com. Tam podane

sa odnosniki do wielu dalszych dokumentow, jak WINE-FAQ, WINE-HOWTO, instrukcji sporzadzania raportow
o btedach i innych.
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